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IMPORTANT

| e Flipper Baffy Corvetta dont vous venez de fare 'acquisition est equipé d'une carte GPU systéeme WPE d'une
aouvells versiare.

Ceatte CPU n'est pas interchangeable aves la CPU systéme WPC qui &quipait tes modéles Williame précédents
{du Funhouse au Demolditlaon Mam).

Zete nouvelle version de CPU est équipge

* D'un suppod et du systéme de gestion pour une EPROM de 4 Meaga suppliemeniaire (U25).
Dorénavanl nas appaeils pourronl, S cela étail nécessaire. receveir a bord 8 Mega de mémoire (2x4
Megad. Cela nous permettra dans le futur de concevoir des jeux encore plus élabaorés

* . 2 colonnes des contacls supolémenlairas. Dorénavant |3 matrice des corlacts pourra gérer
20 contacls (Bx10} au lieu de 64 (ExB). Bien emtendu ce nombre ne tienl pas compte de 8 conlacts
directs (boulans de la porte el monnayeur) &t de & contacls de la cane Fliptronic,

* O'un supporl pour & buffer de puissance U200 {ULN2803AY. Ce compozan joue, plus nu
moins un rdle de fusible en cas de probléme dans la matrice, Son installation sur support rendra e
dépannage pus lacile.

o C¥un circuit imprime avec support de piles indépandant. Ce circuil qui est fixé, pour des rai-
suns da fabrication, sur la CPU, paul &re démonté osl installé & cbté de celle ci {ex ; sur la parsi do
fronton). Ce méme circuil vous donne |a possibilitd d'ajouler si vous |8 desirer une pile de type
ordinalenr supplémentaire.

' D'un composant de sécuritd. Ce composant désignd U22 asl unique et fonctionne sculc-
ment sur un modéle précis. Le U22 dy Corvette ne pewut fonctionner qua sur s Corvatte  Dorgnavant
cliagqus nouvean medddle aura son U22 spéciflque. |1 vous est possible de changer sans problems 12 ni-
veau du programme o'un jeu mais pour out changement de CPU d'un modele & un autre vous devrez
obligatairerment utiliser le U2Z du modéle sur lequal vous désirez Ia (aire fonclionner

Ca manuel a & radigs et édilé pour |a France par
Player Spécial Diffusion.

Tous les droits lu sont réservis et la repraduclion

totale ou partielle de cel ouvrage est formellement

inlerdite. Ce manuel est assccié a un logisiel

enregislré auprés Jde FAPP. Aout 1994
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R. MENU DE REGLAGES

Réglages Standard
Réglages Spécifigues
Tarifications

Réglage Hauls Scores
Reglage imprimante

TDDAD
hds LY =

Wous trauverer dans ce menu lous les réglages individuels de votre appareil  Contrairement aux
fonctions qui agissanl sur plusicurs réglages 3 la fois, ce menu vous danne [a possibilite d'agir sur
un sedl réglage.  Pour modilien un réglags, vous deves une {ois le reglace apparg sur l'afficheur,
appuyer sur le bouton "Enler” pour y accéder. Par la suile aved e bouton "+ ou "= vous passes en
revue tous les paramélres passibles de ce réglage. Une fois |6 bon paramétre choisi, wous devesz
appuyer 3 nouveau sur le bouten "Enler” pour le confirmer. Afin de vous donner le lemps, &n cas de
fAussc rmanipulancn, d'appuyer sur "Escape’ pour annuler votre commande, Fappa gl vous aflichera
pendant guelgues secondes le message "Nouveau Réglage Sauvegardé” puis il sortira du reglage.

Dans chague réglage, Standard ef Spacifique, vous frouveraz sur e clié bas droit de Yaffi-
chrur Vindication "Regl. Usina”  Cela veu! dire que le paraméirage acltuel est celli prevy
par e "Heégiage ilsine” al probabfernent celw qii convierf ke el 4 vaoire aopareil. S
cefte fndication ne fgure pas. cola veut dirg que ig rdgiage a &ie elfdrd.  MPowr remelre o
régfage & son paramdtrage dusine, K vous sufft dentrer dans ie réglage. chercher ko
paramdire a0 bas duquel vous avez Findination “Regl. Usine" et le confirmar

R.1 Réglages Standard

Les réglages standard sont une série de réglages que vous trouvez du mame endroil et avec @
méme deserption. sur taus nos Appareils gquipés du Sysléme WPC, Ces réglages suni au nombre
de 33 el fond partie du programme de base de lappareil.

F.1 01 Billles par Partie

Cu reylayy vous pormet de détenminer le nambre de bifles que vous accordez au jouedr pour June
parhe. Contrairement aux fenctives F 8ME-07 qui. en méme lemps gque e nombre des billes,
modifsenl un certain nombre de réglages, luliisation de ce réglage mentraine aucung Ankes

madi“cation | e nombre de Billes accordees estde 1 a 10

REGLAGE C'USINE a3

R.1 02 Contacts Tilt

Far ce réglage vous deterrminez la mamére du foncticnnement du Till & Balanciar, Vaus avez |2
posstililé ac pénabser le joucur avec ur tilt divect {paramétre §1) ou de lui aeocorder un eartain
nombre davertssements gvant 1@ till effectit.  Exemple @ En postbon 02, 2d premier contacl du
talarcier lapparel va dosngn un avedissanent sunore el visuel puis au deuxieme contacl i lera Tit
Co réglage va de 1 & 10

REGLAGE D'USINE oy |

R.1 D3 NMaximum Extra Billes

Far ce réglage vous gélerminez le nombre d'Extra billes qui peuvent élre accumusées. Ce réglage
fonctionne a condinen que e reglage R.1/04 soil en postion HORS [pas doe fmilel.

REGLAGE D'USINE o}
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R.1 04 Maximum Extra Billes B_.|.P.

B.1.#. (Ball In Play) veul dire Bille de la Partie. Nous considérons qu'une part 2 2 bilies et par oo
reglage vous délerminez le nombre d'Extra Billes qu'i 5era possible de gagner & chaque bille de i3
partie  Ce réglage a pour bul d'empécher les bans joueurs de monopoliser Fappare:d en gagnani
Exltia Bille sw Exlra Bile. Mous vous conseillons donc de pasitionmer ce réglage en 01 sur 1ous vos
appareils, y compris ceux de 'ancienne gépération. Ce réglage peut avoir un rdle {rés impodant en
o0 gui concernc be poursentage d'Exlrz Billes et la duree moyennc de |a partic. Les paramiélres do
ce réglage vonl de 1 4 10 Vous pouve? également e mellie HORS service (pas de limite)

REGLAGE XUSINE HORS

R.1 05 Systéme du Score

[l eaiste deux moyens de fonclionnement des parties 4 gagner au score.  Automatique vu Fixe. En
score awomatique 'apparcil offecluera une recherche, par rappord ad pourcentage donné el celui
demandé par le réglage R 1/06, tautes les 50 padies et il idactualisera le(s; seore(s) & atteindre afin
de gagner une partie. En posilion Fixe cest 4 vous de réyler une (0is pow loute e(5) scome(s) A
battre: (rieglages R.1/09-12). Bien sir nous vous conseillons 'utilisation du score aulomatique qu A
fait ses preuves depuis longtemps

REGLAGE D'USINE AUTCmatigue

R.1 06 Pourcentage du Score*

Far e reglane veus détrmmines e paurcenlags des parties geatuites au scare que vpus accordez aux
joueurs. Eur la plupart de nos modeley ce pourcenlags esl alleint assee rapidement (800-1000
parties) mais guelues-uns de nos modéles demandenl environ 1500 parties avant de se stabilizer
sur le pourcentage réclama. Clest pour cela gue nous vous demandans de ne pas Tairg des remises
4 zéro de la comptapilité (fonction F. 1) trop fréquentes, || peut exister égalament des modales qui,
selon leur concaplion ou 18 niveaw due programme ublise, ant des difflcullés & donner le pourcenlage
réclame. Dans ce cay cesl 4 vous (aprés avoir bien consullé la comptabilitd) d'augmenter le
poursentage de quelgues paints afin d'obtenir ie niveau désiré.

REGLAGE DYUSINE 12%
NOTE @ *= Cc réglage n'apparail et n'est ulilisable qu'en position "Score Auvlemaligue”
[R.1/05). '
R.1 7 Score au Départ
Pau o 1egglage vous fixes un seora de référance que volre appareil utiliscra pendant les 50 premigres
parties avant de commencer & réactuabsan anomatiouemant, son soare. Les possiblités de ce
reglage varient selon le modéle. En ce qui conceme le Corvette 1l peul atre 18glé de 400 Millions 4 3
KA liArcis
REGLAGE D'USINE 850 Millions
MOTE @~ = Ceaeglage wapparail el n'est @iksable gqu'en pasilion *Scone Automaligue”
{R.1:05).
R.1 08 Nombre de Scores
Aussi bien en score aulematigue qu'en score fixe, vous pouvez demander 3 V'appareil g8 donner
Jusqu'a 4 différents scores. En scare aulomatique nous censeillons aux ulilisatcurs de nos appareils
de n'utiliser qu'un senl score car 'utilisalion de plusieurs scores peut avantager 185 Bons fousurs au

détrimen: des joueurs mayens, i vous donnez a un bon jouelr la possiiilite de gagner plusieurs par-
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tics gratuiles fau score) dans la méme partie il o5t évident gue l'apparell  augmentera plus
rapidement le niveay du score 4 ballie en empéchant les joueurs d'un niveau meyen d'abtenis une
partte au score. Siwoutefcls vous optez pour plus d'un score sachez que le deuxigme score S2rd e
doulte cu piemier, le foisiémae 1o triple, ete.

REGLAGE D'USINE 1
MOTE . * = Ce régiage n'apparail et r'esl ulilisable qu'sn position "Zcore Automalique”
(R.1/05).

R.1 09 Aer Score **

Cesl le Eglage qui vous permet, &n posilion ae scare fixe, de déterminer le pivead du premier score.
Drans le cas du Corvelte, o6& réglage va de 400 Million & 3 Milliards.

MOTE - = = Ce réglege n'apparait et n'cst utilisable gu'en pesition "Scare Fixe” {R.1705)

R.1 10 2&me Scare ™

C'esl le réglage qui vous permet, =0 pasition de score fixe, de délerminer ke niveay du deuxiéme
seore. Dans le cas duy Corvette ce réglage va de 400 Million 4 3 Milliards

MOTE : * = Ce réglage n'apparait et n'est utilisable qu'en pesition "Score Fiee™ (R.1/05).

R.1 11 3&me Score **

C'esl le réglage qui vous permet, en position de soore fixe, de détermingr e niveau du iroisidme
seore. Dans le ces du Convette, oo réglage va de 400 Millicn a8 3 Wedliards.

NOTE : “* = Ce réglage n'apparait ot n'est wtillsable gu'en position "Soore Fixe" (R.1/05)

R.1 12 d4eme Score ™

S'est le régtage qui vous permel, en position de score fixe, de datarmingr le niveao du qualridgme
seore Dans le cas du Convatta, oo réglage va do 400 Million a 3 Milliards.

NOTE | ** - Ce réglage n'apparait ¢t n'est wtilisable qu'en position "Soore Fixe” (R.1/05)

R.1 13 Score Temporaire

Lo score lemporaire est un movyen supp'dmentaire mis # votre cisposition alin d'empieher (€5 trés
hons joucurs de gagner partie sur padic of par constgquent de pénaliser lex juugurs mayans  Siun
Joueur gagne une parlie au score, au mamant o0 il anjage cette parie I'appared augmems o
nivean de score d'un nombre de peints egal a volre réglage, alin d'augmenter la diffcultc. Si malgré
uela, e joucw gagne encore une partic, 'appareil augmentera o0 score @ nouveau Bl celd jusgu'au
moment al le joueur ne gagnera plus de pardies Au score Aprds un peu sans partic graluite et quand
I nombre des crédits revient A z&ro le sgore revient a son niveau inilial - Dans le cas du Corvefte ce
scare peul &tre fixd de 1 4 200 Millions paints. Vous pouver également mellre ve disposiif HORS
SETVICE,

REGLAGE D'USINE 100 Millions

NOTE : Le score lemporgire ne peut Tonctionner si il y 2 au compleur des crédils payanis
DU Sile jousur, aprés avoir gagné une parme et avant de l'engager, imraduil des pidces.
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R.1 14 Gains au Score

Far ce réglage vous déterminez quel sorte de gains vous accordez au joucur qui bat e score. Cos
gains peuvent e - 1 Crédit. 1 Extra Bitte ou Rien.

REGLAGE D'USINE CREDIT

R.1 15 Gains au Spécial

Far ce réglage vous détermingz quel sorte de gains vous accordes au joueur qui gagne le Spécial
Gis gaina peuvend Btre - 1 Crédit, 1 Extra Bille, de Points au Rien.

REGLAGE D'USINE CREDIT

R.1 16 Gains & la Loterie

Par ce réglage vous délemine? quel sorte de gains vous accordez au Jousur Gui gagne 13 Lotene.

REGLAGE D'USINE CREDIT

R.1 17-18 Non Utilisés en France ***

AVERTISSEMENT : *** Si sur un réglage vous vuyez la description “Non Utilise”" N'ESSAYEZ
PAS DE MODIFIER le paramétrage qui paut figurer sur I'emplacemenl dos paramatres {en néglo
gendrale le conre droit de 'afficheur). En effel pour des rason de programimation, aous snmmes
obligés guelquefois o'affichar un parameétre {qui n'est pes obligatoirement D) méme si {8 reylage
mest pas wilisé en France, En medifient ce paramatre vous pouver, SANs ¢ savair, altérer, d'oneg
maniére consigerahle, le bon fanctionnement de velre appareil.

R.1 19 Pourcentage de la Loterie

C'osl e réglage qui vous permet de fixer le pourcentage des parlies graluites Jdonnces par le Laterie,
Ce réglage va de 1 & 50%. | pout &lre gusst mis HORS service (pas de lolerie).

REGLAGE D'USINE a%

R.1 20 Message Client

Far ce réglage vous domnez linslruction & Fappareil d'afficher (OUD ou de ne pas afficher (NON)
walre Massage que vous avez préalablement enregestré par l'intermédigire de 1a fonction F 3.

REGLAGE DYUSINE alll

R1 21 Langage
Clesl un réglage qui vous permeal de cheisie 12 langage de 'apparei,

REGLAGE DUSINE FRANLCAIS

R.A 22 Mode de I'Horoge

C'esl un réglage qui vous permet de choisir un parmi les deux modes d'affichage de Pheure: suivants .
24 Heuras ou 12 Heures A MJP M. Le réglage A N/FP.M est desting aux pays Aglosaxnns.

REGLAGE D'USINE 24 HEURES
Corvelle 4



R.1 23 Mode de la Date

C'est un réglage qui vous permet de chaisic un parme les deux modes d'affichage de |2 dale suivarts |
Jour-Mois-Année ou Mois-Jouar-Année, La deuxi@me pussibiité esl deslings aux LS A

REGLAGE D'USINE J-M-A

R.1 24 Voir I'Heure et la Date

Par oo réglage weus donngz linstruclion & I'appareit d'afficher {OUN) ou de ne pas affiches (MON)
Heure et la Dale que vons ave? préalablement enrogistrées par l'infermédaire de |2 fonction |.4.

REGLAGE D'USINE oul

R.1 25 Diminuation Lumiére
Grice & notre Sysiéme YWPT nous avons mslallé un dispositit qui, en assacalion avec les réglages
R 129 ct 30, fait on sorte qu'aprds un cedain temps diinactivité, lapparcil Laisse 15 tension

d'akmeniation des lampes de ['lllumination Générale afin d'augmenter 1a longévité de ces lampas.
Ce réglage donz, détermine s OUl o NON ce dispositif $era mis an action

REGLAGE D'USINE oul

R.1 26 Méme Chance

Ce réglage est desting 4 &tre ulilisé surtoul en tourno.  En posilion QU 1ous les scores cumulatifs
tals que |e Jackpol, qui sont prévus 4 Btre gardés on mémaire d'une parie 4 M'autre, seronl mis 4 2arm
au détul de chague partie afin de donner & Wous las jouenrs 1a mémea chance

REGLAGE D'USINE NON

R.1 27 Affichage Europe

En positian OUI, ce réglage mel des paints 4 fa place des vrguies entre les chiffres des millicrs
cormnme naus dvons Fhebilude de o faire on Europe.

REGLAGE D'USINE oul

R.1 28 Valume a Féro

Ce reglage vous parmet de décider 51 OUL oo NON il sera possible de mellre 1 volume 5anore
complétement a 7&m

REGLAGE D'USINE oul

R.1 29 Protection Lampes
Ce réglage. en associalion avec le réglage R 1425 délermine l¢ temps gui deit s'écouler. apres la
dernigre padic jouée, avant gue e dispositit de diminulion de "alimealation de Mllummation Généraie

ne s2 matte an action  Cos possitilités sont de 2 minutes 4 60 minutes, Vous pouves égalemenl o
mellre HORS service. ’

REGSLAGE D'USINE & Min.
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R.1 30 Degré Alimentation Lampes

Pas ce réglage vous délerminez le degrd dabaissement d'alimentation de I'Hlumenalion Sénérale
aprés quc fes réglagas R.A/25 et 2D aient mis on action le dispositi§ de diminution des luméres  Ce
reglage va de OF {minimum de dinvnution) 4 04 {maximum de dirmnution).  8ien que l'effet de Iz
haisse de 13 luminosité soit a peine perceplible & I'oeil nu, en pasition D4 1a diminulion de 13 lension
el de 'ordrz do 1 Woll. C'est 4 dire environ 16%.

HREGLAGE DYUSINE 04

R.1 31 Nan Utilisé en France

R.1 32 Arrét Flippers

Grace a ladoption du Systéme de Flippers Eteclronmgues (depuis Addams Family pour Bally e
Gelaway pour Williams) nous avons installé un dispositit qui mel, en positian QUI, hors senvice |os
Flippers pendant toute |a péricde o0 i3 bille se trouve entre Idjecteur principal et celui du coulair de
Lance Bilke. [Oe cette manigre nous empechons les joueurs d'accompagner, enlre deux billes [a
musique de lappareil par un mouvemenl des Flippers tout-a-fait néfaste pour la longéwtd des
différentes pigcas mécaniques.

REGLAGE D'USINE oul

R.1 32  iIntarruption Jeu

Cesl un réglaga qui vous permel de détermingr i un joucur a (A possibitile dappuysr sur le bouten
"Starl” afin d'arréter sa partie Bn cours vl da commencar e poevelie parlie RNons avons suitoul
mstallé oo réglage afin d'éviter aux joueurs d'arréter leur partie en appuvant par acoident sur e
voulon "Slat". Les possibililés de ce réglage sont les suivantes

Jamais Le joucur ne peut redémarrer une partie avanl de finir sa partie en cours.

Retardés e jousur doit appuyer surle boulon "Stad” pendent environ 1 142 sec. avant
intarmuplion de la partie an cours.

Immédiate : Le joucur a le droit d'intemompre sa paric immadiatemant

REGLAGE D'LISINE RETARLCEE

Ce manuel a &té rédige et édité pour la France par
Player Spécial Diffusion.

Tous les droils Jui sant réserves et |8 reproduction

lolale ou partielle de cet ouvrage esl formellement

interdite. Ce manuel esl associéa 4 un logiciel

cnreqistré auprés def'aPP, Aput 1004
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R.2 Réglages Spécifiques
Ces réglages sonf toul-a-fall spéafiques au Corvefte el gitrent chaque combinaison de son plateau.

R.2 D1 Achat de Bille

Par ce réglage vous permetlez au joueur & la hn de sa pardie normate d'acheter, moyenngit 1 Grédit
une hilie supplémentaire et de prelonger ainsi 5a partie n vue debtenir le Haut Scere ou e Soore
Champicn. Peur Finslant deux possibilités sont prévues @ 1 Crédit o HORS service.

REGLAGE D'USINE 1 CREDIT

R.2 D2 Mémoire Extra Bille

Par co réglage vous déterminez 51 OU ou NON 13 lampe "Extra B2l reslelda en mamoire g'une bille
A Mautre.

REGLAGE D'USINE aul

R.2 43 % Extra Bille

e réglage qui va de 15 4 409% [ou FIXE) déterming le pourcrntage total d' Extra Billes qud 1¢ jod 2o-
cordery 2ux juueurs,

REGILAGE D'USINE 20 %

‘R.2 D4 Difficulté Extra Bille

Mar oo néglage qui va de 4 3 60 vous délerminez le nombre de Bougfes Motewr nécessaires pour
lallymage de la lampe "Extra Bafl'  1'appareils commencera avec oo nombrs ot 1o maditiera si
nécessaire atin de donner le pourcentage o'Extra Billes réclamé par e réglage R2/03 Si wous
désires un noembrn de bowgies fixe il vous faut régler [2 réglage R2/03 en pesilion T IXE"

REGLAGE 'USINE 0¥

R.2 05 Sauvegardes Bille

Ce réglage qui va de 1 a & {ou HORS), datermine te nombre de sauvenandes de bille possibles par
bille de (3 partie.

REGLAGE "USINE 1

R.2 D6 Minuterie Sauvegarde Bille

Ce disposilil gui poul &re talé de 4 4 15 secondes, permet au joueur de récuperer =a bille s celle-ci
es! perdJe presque immedialament aprés sa misa £n jou

REGLAGE D'USINE 04 Sec.
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R.2 07 Difficulté Blocages Bille

Ce réglage détermnine la difficulté de Vallumages des tfampes "LT-5" et "Lock” qui permettenl au
joueur. gquand loutes les deux sont allumées, de bloquer ung ou plusieurs biles. Les possibilités de
ee réglage saml ; Trés Facile, Facie, Moyen, Difficile et trés difficile.

REGLAGE D'USINE Moyen

R.2 08 Difficulté course

Ce réglage délermine la difficullé de l'allumage de la lampe “Race Today” qui permel au jousur d'ac-
cader & {a course de Drag. Les possikbililés de ce réglage sonl ;. Trés Facile, Facile, Moyen, Dif-
ficile &t Tres difficile.

REGLAGE D'USINE Moyen

R.2 9 Difficulté "Attrape-mai"

e 1églage délermine la difficullé de fallumage de la lampe "Gatch-me” qut permet au joueur d'ac-
ceder 3 la séquence "Attrape-moi”. Les possibilités de ce réglage sont . Trés Facile, Facile, Moyen,
Difficile et Trés difficile.

REGLAGE D'USINE Mayen

R.2 10 Difficulté Challenge

Ca réglage détermine la difficuié de Mallumage de la lampe "Start Challengs” qui permet au joueur
daccéder au challenge Corvette. Les possibilités de ce réglage sot © Trés Facile, Facile, Moyen,
Difficile ct Trés difficile.

REGILAGE DFUSINE Facile

R.2 11 Super Lance bille

Ce rtglage délerming 5 OUl cu NON |a possibilité d'accés au Super Lance Bille sera offerde au
juueur. En posilion UL ke jouer devra découvrir un code {ung combingison avec los flippers) pour
accader au Super Lance Bille, Le code eslle suivanl . Gauche, Oroit, Gauche st Gauche, puur acti-
wof le supar lance bille el Dreit, Ganche, Droit, Droit paur le désachiver.

REGLAGE D'USINE owm

R.2 12 Flipper Challenge

G éylage détenning si QUL cu NOH 1a fermelure des boutuns des Flippers contribucrenl & la pro-
aressign du Shallenge Corvelle,

REGLAGE D'LUSINE oul

R.2 12 Déblocage billes en fin de partie

Ce réglage déderminge 51 O oo NON 185 billcs blnquéﬁ dans les "Locks™ seront libérées an lin de
partie,

REGLAGE D'USINE oul
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R.2 14 2éme Sauvegarde

Ce réglage détermine si QUL oy NON [a possibilité d'une deuxigme sauvegande de ille serd accor-
dee au jouenr.

REGLAGE D'USINE NGOM

R.2 15 Censure Insultes

Les seores champion donnent aux joueurs la possikililéd dinscrre lears inliales dans L8 mémoire de
Fapparail  Les initiales d'un de ves seores figurent 2n permanence sur 12 plaque dimmairiculation e
la voiture qui appardit trés fréquemment en cowrs de jeu.

Afin d'éviter des mauvaises plaisantaries de la part des joueurs. Qui par les bais de ces indiales pour
rient insciile et faire apparaitie en cours de jeu des mal grossiers, nous avons établie une liste des
mot prohibes.

Si vous parameirez e réglage en position O, |25 mots contenus dans cette lisle wapparaitrant pas.
L'apparel allichera a leur place 3 elaoiles

REGLAGE D'USINE NOM

R.2 16 Arrét Moteur

En posilion QLI ce réglage vous permet d'arréter, en cas de prablégme e Maleor.

REGLAGE D'USINE NON

R.2 17  Musique d'attraction

Par ce réglage vous déterminez si OUl ou NON I'appareil dillusera pendant les temps danét une
musique dattraclion

REGLAGE D'USINE O

R.2 Parules Loterie

1 yous mellez ce réglage en position QU Fapparail accompagnera |a séguance de |3 Iateric avec
unc strie dos parotes ¢n Anglals.

REGLAGE D'USINE NON

Ce manuel a &té réedigé et sdile pour lx France par
Player Special Citfusion.

Tous les droits i sonl réserids 1 la reproduclion

lelale ou patiele de cet ouwage est formellement

interdite, Ce manuel est assockd 3 un logiciel

anregistré auprés de 'AFP. Aout 1994

Corvetle §



R.3 Tarifications

Cette calegorie de réglages, vous permet de cheisir une des 6 tarficahions slandard prévoes dans le
programme ou e "Taiif Clienl" afin de faire volre propre laification.  Elle vous permet aussi de
moadiier votre porte, la valeur monétaire de vos monnayeurs, elc. Bref, elie vous donne fa possibilita
fadapler velre appareil 3 1ous vos besoins actuels ef fulurs

R.3 01 Tarif 1-6 ou Client

Ce réglage wous permet de choisir un des tanfs prévus par le programme ou le "Tarf Client'. Pour
ce faire, appuyez sur le houton "Enfer” puis avec le boulon "+ ou ™" passez en revus les tarifs
disponiblas. Pour chaque tarif vous aurer sur fafficheur scn numéro et [a descnplion du rapport
Pigces/Crédils et 1a configuration du monnayeur {voir nole ci-dessous et R.3M10). Une fois sur le tarif
désird, appuyez A nouveau sur "Enter” pour le confirmer  Les 1arils standard disponibles sont les sui-
vants

TARIF 1 =1 FrA Partie, 542 et 1043 Padies.

TARIF 2 2=1 Fri1 Partie, 53 et 107 Padies.

TARIF 3 5 Frsd Parbie, 1003 &t 2210 ou 2007 Pailies.
TARIF 4 S Frs/2 Panties, 1074 et 2x10 ou 20/ Parties,
TARIF 5 g Frs/2 Pates, 10/5 & 2x10 ou 20/11 Parties.
TARIF & 5 Frs/1 Partie et 1043 avec 5 BILLES.

REGLAGE D'USINE TARIF 3 [Type mennayedr 1-5-10-20 F)

NOTE : La séleclion des Tarils 1-6 se fait #n deux fois. La premigre fais que vous prsses
tn revae oos tarfs lapparcil wous affichera les six tarifications avec une configuration
munnayeur fvair B3M0) da 1-5-10-20 Francs Al deuxigme passage ot avant 4o passer
aux larficalions pour les pays étrangers, 'apparel vous alfichera les six lanicalions sven
ung canfiquration monnayeur de 1-5-10-20 Fr.  Cette configuration figure ac bas droit de
I'afficheur,

MOTE - Moublier pas gue linstallation d'un tardf slandard entrainera linslalialion
automatigue d'un des B “Réglages Frarnce” (FunctionsF 9723-28).

R.3 02 Impulsions Piédce de 1 Franc *
P chague plece infroduffc dans e monnayewr vous Jevez dalsininer une valeudr gue
nows apeeians “fmpulsions”. Celle valewr sorn divisée par o paramcire du régiage R.306 of
Ic rdsuital do cotte division sera e nomibre de cradrs paw la Pigce nlroduifa Ex 5l nous
demandans po réglage B304 (Pidee do & Frsl dehvoyver B impuisions ef fe régiape RL3A6

est parametré en 02 {mpulsions). pour une Fitee o 5 Frs nows aurons 3 crédits 16:.2=3),
Par te réglage vous détermings le nombre d'lmpulsions qui sera envoyé pour shague picee de 1
Franc ou toute aulre piéce que vous aurez programmdée sur cette voie (Voic N° 1),
R.3 03 Impulsions Piéce de & Francs™®
Par ca réglage vous déterminars e nombre &'lmpulsions qui sera envoyd pour chanue piece de 5
Francs Gu laule auife préce QUE vous Aures programmee sur cotte voie (Voie MY 2).,
R.3 04 Impulsions Piéce de 10 Francs *

Par re réglage vous déteminez e nombre dimpulsions qui sera envayé pour chague pece de 10
Francs ou 1oule autre piéce que vous Burez programmée sur cette voie (Moie N* 3).
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R.3 05 Impulsions Piéce de 20 Francs ©

Par ce réglage vous déterminez le nombre dlmpuisiens qui sera envoyé pour chaque pidce de 20
Francs au laute autre pigce gue vous aurez programmeée sur celle vaoi (Woie N 43

R3 06 Impulsions/Crédit *

Far ce réglage vous détenmnes le nombre dimpulsions nécessaimes pour un crédil.  Ce nombre
dwvisera les impulsions envoyées par les réglages R.2/02-05 gt vous donnerd les ciédits desirés,

R.3 07 Impulsions Bonus *

Ce réglage vous permet de donner un Gu plusieurs crédits bonus pour ung certaing valeur de
monnaie. En réalité nous ulilisons ce réglage atin d'oblenir le mEme nombre de crédits powr une

somme détarminés (Ex . 10 Irancs) quelque soil 1@ Iype de pigees ulilisees (1 ou 5 ou 1 &l & trs).
Four ce faire vaus devez détermmer

1) Le nombre de crédits désirés pour & Fra. Ex: 2 credits,
2) Le nombre d'impulsions pour une pece de 5 Frs (réglage R.4L03). Ex: 10
3 Le nombre dimpulsions/crédit {réglage R.3/08) qui divisera les impulsions de &

Franzs afin de vous donner les crédits souhaités, Ex 05, (10:5=2 crédits)

4) Un nambra dimpolsions pour une pigce de 1 Fr. réglage R 3/02) qul fera en sorte
de vous donner au boul de 5 piéces de 1F e merme runnlie, exaclement, gu'lind
pidce de B Frs. Ex: 02, (2x5=10:mpulsions).

B) Le nombre dimpulsions pour une mace de 10 Frs {R_3/04) doil &lre le double de
caluide 5 Frs Ex - 20

&) Le nombre d'Impulsions pour la luture méce de 20 Frs doil éhe le adanhle de
colui de 10 Frs. Ex; 40.

&) Le reglage R.3/07 (Impulsiuns Bonus) dol dvoar e méme aombre qgue celni de 10
Francs, Ex: 20

Sciénario d'achat do crédits A partir des parameétres LlIS8S 8N BXSMIHE

En mlroduisant 3 pieges de 1 Fr vous auree & unpulsions  L'appadeil utilizera § di ces
impulsions pour vous donner 1 c&dit et gardera 3 vetre dispesilion (lanl que vous raures
pAs appuye sur ie boton "Stat™) la Géme. Le 4&émc ¢t 5éme pidce de 1 Fr vous donnaronl
4 nouvelles impulsions qui, ajoutérs 4 calle gardée an rasarve, vous donneronl un nouveau
crédit, Autremenl dit vous avez réussi d avor 1 credit pour 3 Francs el 2 wedils poonr 4
Francs.

Toujours s5ans appuyer sur e bouton “Slant”, si vous inlredoises 5 nouvelles picces ge 1
Franc ou un¢ Piéce de 6§ Francs, vous aurez 10 nouvelles impulsions autrement dit 2
nouveanx crédits qui vous faront un tofal de 20 impulsions ct 4 crecils pour 10 France.
C'est 3 ce mament 13 gue le régiage R 307 (mipulsions/Bonus) qui a é parameatrd: an 24
ghtrera en Achon  pour vous  donnet un ou plusiedrs (selon fe reglage B M08 oédits
banus. Autrement dit le Sérme crédid panr une somme de 10 Frangs.

Variante :

Au lieu de régler le réglage ROAGCT (mgulsionsfoenus; en 20, réglez-le en 40, Dans ce cas
vous aurer 1 crédit pour 3 Francs, 2 pour & Francs (jusque |4 pas de changement) mais 4
crédits pour 10 Francs (au lieu de 5) et B crédits pour 2x10 Frs ou pour une piéce de 20
Francs
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R.3 08 Cradits Bonus *

Ca reglage délermine |le nombre de crédits bopus que vous désirez accorder powr une ceraine
SOMME.

R.3 9 Minimum de Piéces*

Par cc niglage wous déterminez le nombre minimal des prieces {gquelque soit lear valeur) qui daivent
étre introduilec dans e monnayaur avant que {'apparil donne des crédits. Ca réglage esl trés ntile s
vous iravaillez avec une pidce unique. Elant donné qu'en France nous travaillons avec, au
runimum, deux pitces il nous est inulile el doit Elre réglé cn pasilion 00 ow 01,

NOTE GEMERALE .

" = Lus réglages R.3002-08 sonl accessibles seulement quand le réglage R3/01T esl en
posilion "TARIF CLIENT™. Dans les autres cas le programme passe directemenl du réglage
R 3/01 au reglage R 310

R.3 10 Type de Monnayeur

Cec réglage wous donne la possibilité de modifier wolre appareil selon les différontos pioces de
monngia utiligérs et selon l'emplacement de ces piéces au niveau de 13 programmation de wolre
monnayeur electronique (voir section 3 page 3-9 "Monnayeur Electronique”).  Ce reglage tienl a valre
disposition plusieurs contigurations de meces Frangaises ol aussi vous donne la possibilité de créer
wotre propre configuration par lintermédiaire du type "Cliend”.

Les contigurations prévues par Fusine sonl les survaniag -

1-5-10 Fr Pitce de 1 Fr_en woie {de Vappareil ¢l du monnayeur) numero 1. piéce de 5Fr
en voie 2 et piece de 10 an vgie 2

£5-10-10 Fr Pidce de & Frs on voie 1, Piéce de 10 Frs on vwoie 2 et second type de pisce d= 10
Frs en voie numérn

1-5-10-20 Fr Pigce de 1 Fr. vn woig 1, pigce de 5 Frs en vaig 2, pigor de 10 Frs an owise 3 et

pigce de 20 Frs en voie 4

REGLAGE D'USINE 1-5-10-20 F

NGTE . Cette configuration esl modifiée automatiquemenl par le choix s tanficalions
standard {voir Note en R.3/01).

ATTENTION | SI pour Une raisun quelconque vous Supprime: une piéce (X 1A pidee de 1
Franc) parle biais des inhibitions {voir page 3-10 Monnayeur Electromgue] sans pour autanl
madificr I'emplacement des aulres pidces au niveau de la programmalion du monnayaur
glectronique, NESSAYEZ PAS de modifier la configuration du type de monnaycur. En etfel
les péees qui figurent sur 'afficheur dans ce réglage, dovent correspondre chlxgatores s
et dans l'ordre, aux pidces proQrammeées sur votre monnaycur élecironigae faule de quo
meme s vous Fvez modilié les larificalions el méme i e pembre do chague lype de pidoes
el exacl, vous risquez d'avair un cumul de recette erronéd,

R.3 11  Valeur Monétaire **

Far ce réglage vous déterminge volre valeur monélaire afin gque la complabilite de wolre appareil
puisse faire ses calculs el vous donner non seulement le nombre de differenies piéces introdutes
dans le monnayeur mais aussi le cumul de 13 somme tolale représenté nar ces pieces Bien enlendu
votre raglage {et celui d'usine) doit &tre "FR" (pour Francs).
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NCTE GENERALE :

= = pes neplages R.3/11-15 sant accessibles seulement guand le réglage R.3A0 esl en
pasition "CLIENT" Dans les aulres cas e programme passe directement du réglage R0
au féglage R.3M16

R.3 12 Valeur Pigce N* 1™

Par ce réglage vous delerminez la valeur de 1a pidce qui passera par |2 voie numérg 1 {Switch D1
dans les lests dépannage). En principe nous ulifisons cetie voe pour la pigce de 1 Frane  Toulefois
s yius aves un monnayeur aved ung pregrammation différente wous devez programmer ce réglage
de maners que sa valeur carresponde & fa valeur de 1la méce programmée sur |3 voie numérs 1 du
monaayeur eleclronique,

R.3 13 Valeur Pigce N* 2 **

Far ce réglage vous délermingz a valeur de 1a pidce qui passera par 1@ voie numero 2 {Swilch D2
dans les tesls dépannage). En principe nous ulilisons vette voie pour 1a piéce de & Francs, Toulefeis
si VIS aves un monnayeur avec ung programmation différente vous devez programmer ce réglage
de maniére que sa valeur corresponde A 1a valeur de 12 méce programmae sur |3 voie numers 2 ou
monnayedr eleclronique.

R.3 14 Valeur Pigce N® 3 ™

Par cr réglage vous délermingz |a valeur de 13 piéce qui passera par 9 voig numeérg 3 (Swilch O3
dans 'es tests dépannage). En principe nous ulilisons cette waie pour la pigce de 10 Francs.
Toulrdois Si vous avez un monnayeur aves une programmativn différenle vous devez programmer e
réglage de maniére que sa valeur comespandes A la valeur de la piéce programmeés sur 13 voie
numern 3 du monnayaur &ecdrofiqua.

R.3 15 Valeur Piéce N* 4 **

Par oA rénlage vous délermine? la valeur de la piece qui passera par la voie numeto 4 (Swilch D4
dans les tesls dépannage). Cuotte voie esl utilisd pour la nouvelle pidce de 20 Francs. Toutefois s
vOus Avez un Monnaycur avec une programmation dittérenle vous devez plogrammer ce méglage de
maniére que sa waleur corresponde & la valeur de la pidce programmée sur la voe numerc 4 du
mennayeur eleclronique.

R.3 16 Maximum de Crédits

Ca réglage vous parmet de rdgler le maximum de credits qui peuvent tre acheigs ou yagnes pr |es
joueurs. I s'agil en réalite du masxomun de oédils qui peuvent élire aflichés sur Faffichaur guelie Qe
soil leur provenance. Comme il est difficile de choisir un chiftre jusle, nous svans inslallé dans |2
programme un sysiéme gui fixe aulomaliguement ¢e maximum 3 4 fois le nombre de crdits qu
peuaveont &tre achetés avec |a piece la plus imporants factuellemeant ba pigce de 20 Francs), De cette
maniére 4 chaque chaapement de tanfication, & condition de chisit un des 8 tanils slandard, ce
maximum de crédis sers modihé aujomaliquoment pa- o prograrimee..

R.3 17 Jleu Gratuit

Ce réglage vous permel de farre funclionner votre appareil gratvitement. C'est un réglage trés utile
aux distributcurs mais bien entendu tout 2 fait inulile aux exploilants.
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R.3 18 Mode d'Affichage Comptabilité Piéces

C'est un réglage qui vous permet de consulter avec discriétion votre comptabitilé de receties et cox
possikililés sont les sunvantes ;

Compléate Farioul ou il esl queston des pisgces vt des recettes. l'apparet] vous affichara les
résultats chiffres) avec la description de chaque information. Ex . Recette Totale
¥xxxx Francs

Chiffres : Fartcul o0 il est question des piéces et des recelles. 'appareit wous affichera
Ies chiffres sans ancune descriplion

En Mémaire ; Aucune comptabilité ne sera affichée concemant les pisces de monnaie et les
recettes réahsées par vatre appareil. Ces inflormations comptables seront en
Memaire et pour les consulter il sera necessaire de modifier ce réglage [R.318).

REGLAGE D'USINE CHIFFRES

ATTENTION - Linstallation de ce réglage en pasition "Mémoire” vous Interdira I'accds dans
ie menu de complabiité C.1 "Analyse des Recelles” bien que dans ce meny il exisle 4
wformations qui ne concernenl pas les recelles (Crédils service du mois, tolal crédil
service, crédt payé du mais et lotal du erédit paye).

R.3 14-20 HNon Utilisés en France

R.3 21  Compteur Mécanigue

Ce réglage vous permel, 5i vous ke désirez, dinslaller sur volre appareil un complenr mécanique. Ce
oomplour cumulera 1a valcur des pitess introduiles dans votre appareil. Pour ce faire raglez ce
reglage en position 1 00, cast-A-dira sur ung base manélaire de * Franc. 4 padir de 1a pour chague
meéce de 1 Franc lapparel enverra sur le compteur 1 impulsion, pour chague pidee de 5 Frs §
impulsions, cle.

Votre compteur dord &tre installé 3 la place du "Knocksr" (cloche dans le fronlon} of le simple fait de
chaisir une vateur de hase mettra ce "Knocker” HORS service.

ATTENTION : La btebine du "Knogker” londionne, cumme fudes les bobings de votre
apparcil, cn 50 ¥DC. 1 esl done nécessaire dinstaller sur wolre compleur une résislance
afin de haisser la tensian envayhe par Fappared ao niveau de |2 tension réclamée pas
YOtre COMEpteurs mecanigue,

MOTE | Wussweyes pas duliliser oo réglage sculemenl comme un moyen de mise hors
zervice du "Knocker'. Cn effet si vous cheoisissez une valeur de base sans déconnccter 1o
"Knocker”. pour mcttre @ sa place un compleur, 13 bobme sera appaléa 3 chanie
introduction de prdne 4 une friéquence cormespondant 2 la valewr de base choisie,

R.3 22.22 Nan Utilisés en France

o manuel a ¢té rédige: et dités pour |a Franco par
Player Spécial Diffusion.

Tous les dmitg 1w sont reseneas et la reproduciion

totale ou parielle de cel ouvrage ezl formellement

mlerdite. Ce manuel esl associé & un logiciel

snregisirg aupres de I'APP Aoul 1994
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R.4 Réglage Hauts Scores

Celte catégone de réglages wous permet de paramstrer tou! ¢e qui louche les  plus hauls scores,
Alin d'augmenter Minlérél de Mappareil el le challenge pour es jousurs, nous avons réwu la possibilila
de quatre hauls scores plus Cenx Supoi 5COres gque nouws appelons: Champien de Vitesse et
Champion de Virages. Libre & vous de les uliliser ou non. En ce gqui nous Conseme nous vous

conseillens chaudement l'ulilisalipn de tous ces scores car {'expérence nous a cémontre quils
contribuen! d'une manére rés signilicative 4 laugmentalion des recettes,

R.4 01 Hauts Scores

Far e réglage vous détermingz si les hauts scores seront en fonclionnemeant  Si vous chaisisscr
Fephon QU ies hauts scores seront enregistrés ol affichés pendant le mede allraction. Par conlie @
vous choisissez 'oplion NON aucun score ne sera enreyistré el afficha.

REGLAGE D'USINE oul

R.4 02 Gains Hauts Scores
Far ce réglage vous détarminez le type de gains accomés pour 125 hauls scores.

REGLAGE D'USINE CREDIT

R.4 D3 Haut Score Champion

Il 5'agit d'un Super Haut Score qui n'est pas remis A zéro par la fonetion "Remise 4 Zére des Hauts
Suores” (F .23 Les possibilités de ne réglage sont -

vl Le Score Champion esl lend en mémaoire el alliché pemdant le mede attractian.
HORS Le Score Champion esl mis hors survicy.
REGLAGE O'USINE aul

R.4 D4 Crédits Score Champion

Par ce réglage wvous déterminez le nombre de crédits gagnés par le jousw gui bat le Scors
Champon. Ce réalage va de 004 10 crédils,

REGLAGE D'USINE 02

R.4 05 Credits 1er Haut Score

Far ce réglage vous détermunez le nomore de crédits gagnés par le joueur qui bal le 1er Hawl Score
Ce réglage va oe 0 4 10 crédits.

REGLAGE D'USINE 02

R.4 06 Crédits 2éme Haut Score

Par ce réglage vous déierminez le nombre de orédils gagnés par le jousur qui bal le 2eme Haut
Score. Ce réglage va de 0 4 10 creédits.

REGLAGE D'USINE DI
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R.4 07 Crédits 3&2me Haut Score

Sar ce réglage vous détermingz le ngmbre de crédits gagnés par e jousur qui bal le 3éme Haut
Score. Cce réglage va de 0 8 10 erédils.

REGLAGE D'USINE m

R.4 08 Crédits 4éme Haut Score

Par ce régiage vous déterminez le nombre de crédils gagnés par e joseur qui bal le 48me Haut
Score. Ce réglage va de 0 & 10 crédils.

REGLAGE DYUSINE o1

R.4 09 Parties pour Remise a Zéro des Hauts Scares

L'apparei vous denne |a possibililé d'effecluer des remises 8 zéro des hauts scores, d'une maniera
automatique. Pour ce fare vous devez fixer par ce réglage un cedain nombire de parties. Chaque
fois que re nombre est atteint le pregramme remet les hauts scores & leur nivead inilal el le
compleur de décormpte des panties & jouer jusqu'a ia prochaine Remise & zéro reprend sa posilion de
depart. e compleur est linformation N® 33 que vous trouvez en slatishques du jeu (C.3/332).

La fréquence des remises 8 r&ro des hauts scores sl en felation &troite avec le pourcentage des
parties yratuiles sccordées pour ces scores. Flus 105 remises 3 zéro sonl rapprochées. plus ce
pourcenlage sera impodant &t inversemen. Vaous dever done régler le nombre des pardies avant R.A
2. selon 1o pourcentaqe de parties grotuiles que vous souhaitez donner pour les plus hauts scores ot
selon volre mpdacement.

Ce réglage va de 250 4 20.000 paries et peut 8tre régld par trunches doe 250 parties. || peat 2re
aUssi mis HORS sarvice.

REGLAGE D'USINE J.000 parties

R.4 10 Départ Score Champion

Far ce réglage vous déterminez & niveau iniial du Score Champion. Ce niveau esl variable d'un
mndéle A lautre ¢ en ¢e qui concerne le Corvette ce raglage va de 1 Milkan a 92 Milliards.

REGLAGE D'USINE 1,5 Milliard

R.4 11 1er Haut Score

Par oe reglage vens fixes le niveau initial du 1er haut score. Sur le Cosverte re réglage va de 1
Million 2 1.75 Mifliard. [I peut &tre égalemenl mis hors service (00,

REGLAGE D'USINE 1,25 Msllard

R.4 12 2&me Haut Score

Par ce réglage vous fixez le niveaw inilial du 2éme haut score. Sur le Corvette oe rdglage va de- 1
Milliun & 1,75 Milliard. 1l p2ul étre &galament mis hors service (0C)

REGLAGE D'USINE 1,1 Milliard
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R4 12 3éme Haut Score

Par ue réglage weus fixes le niveau initial du 3éme haut score.  Sur le Corvetlte oz reglage va de 1
Million & 1,754 Milliard. H pewt Btre &galement mis hors service (00}

REGLAGE D'USINE 1 Milliard

R.4 14 4é&me Haut Score

Par ce réglage vous fixez le niveaud initial du 4éme haut score. Sur le Corvette e réglage va de 1
Million & 1,75 Milliard. 1l peul étre également mis hors service (Q0).

REGLAGE D'USINE 550 Milllons

R.4 15 Champion de Vitesse
o réglage qui va dz 1 4 50 déterrmine le niveau initial de la combinaison Champion de vitesse.

REGLAGE D'USINE 03

R.4 16 Champion de Virages
Te réglage qui va de 1 3 50 déterrmene fe niveau initial de la combinaison Champion des virages.

REGLAGE D'USINE 03

R.4 17  Crédits Champion

Par ch rigiage qui va de 1t 4 3 vous délerminez le nombre de crédit accordés aux champions da
vilesse et aux champions de virages.

REGLAGE D'USINE 1 Crédit

Ce manuel 8 8¢ rédigs et edité pour la France par
Player Spécial Diffusion.

Tous ‘es droits lui sont réservés el [a reproduction

iotale au padiefle de cel ouvrage est formellemen

interdile. Ce manuel est asspcié a un {0giciel

enregistré auprés de I'APF. Anut 1954
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R.5 Reéglages de I'imprimante
Le aystéme WPC vous donne la possibilité d'installer dans l'apparel, en oplion, une interface
dimpnmanle puurimprmer vos statistigues et informations comptables. Les réglages ci-dessaus onl
pour bue d'adapler fappareit aux besoins spécifiqgues de limprimante donl vous dispozes el de vours
éviter 2inveshr une somme supplémentare powur Fachat d'une impnmarte spécifique & lappareil.
Veuilles done etudier ke manuel de yoire impnmante afin d'installer les bons paramétres
NOTE Motre systéme utilise un langage standard el # est capable délablir yne
vommunication avec toute imprimante du commerce a4 condition que celle-ci utiise
égatement un langage de communication qui respecle les stAndards existanis
Siowaus ntilisez one impomante avec un port série, il sera peut-élre nécessaie daguiper

votre imprimante avec un minimum de mémoire wvive afin qu'elle puisse stocker, avam
impressian, les informations envoydes par 'appareil

R.5 01 Nombre de Colonnes

Par ce roglage vous déterrminez le nombre des colonnes nécessairss pour volre imprimants.

REGLAGE [XUSINE a0

R.5 02 Lignes par Page
Far ce réeglage vous délerminez le nombre de lignes gu seront IMprimées 4 chague page.

REGLAGE D'USINE 66

R.5 03 Arréta Chaque Page

Sclon le type dr papier que vous ulilisez (feuilla & Teuille ou rouleau) vous dever indiquer a l'appareil
si Il doit ='arreter 4 1a 1in de chaque page {fewlles) cu non {rouleau}. S wous vhiker des feuilles 3 !a
fin de chagque page, pendant 'mmpresston, lapparell vous affichera le message suwvant @ "Chargez
une noovelle pages el apguyes Enler.

REGLAGE C'USINE cul

R.5 04 Type d'lmprimante

L'appareil vous donne & choisir un parm les deux types d'mprimantes existanls, plus un type
dmpnmanle toul-a-fait spécHigue & MAdlemagne.  Ces types sant 105 suivants © Paralldle, Sdric,
ACP, MNSM [Allemagne) etc

REGLAGE D'USINE FARALLELE

R.5 05 Vitesse "BAUDSI" Série

i vous ylilker une imprimanie Séne | vous laut choisir 1a vitesse de la communication entre
lapparzil ot Nmenmante, Le terme ulilisé pour cotte vitesse est "BAUDT ot le programme vous darne
e chaix entre 300 6800, 1200, 4800 at 3600 Bands (9800 &tanl la vilesse |a plus apde)

REGLAGE D'USINE 8500 BAUDS
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R.6 06 Controle DTR Série

Si vous utilisez une imprimante série vous aurez peul-Sire besoin de régler le D T.R. (Data Termina!
Ready) afin que Mmprimante puisse signaler 8 l'appareil qu'elle est occupée (surchargée) et pas
préte. Les choix sont

Normal Le signal DTR indiquand gque lYmprimants n'sst pas préte est en état bas.
Inversé Le signal indiquant que Fimprimanie n'est pas préte est en état haut.
Ignoré  Le signal OTR est ignoré,

REGLAGE D'USINE IGNORE

Ce manuel p &lé rédige el ¢dité pour la France par
Playar Spécial Diffusion.

Tous es droits kui sont réservés el la reproduction

lolale ou pariglle de cet guvrage esl formellement

interdile. Ce manuel o5t associé & un logiciel

enregistrd auprés de FARP. Aout 1994
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CORVETTE

INSTRUCTIONS DE DEMONTAGE

DES PRINCIPAUX MECANISMES
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Ne pas tirer

Cannesi o ST ciroit eipeime

cidessanss din platenn

PISTE DE DRAG

A, Pour démonder [a piste du platean ;
Décannectey les cbles sedronvant 3 VA B odo panaean du fend £33 60 soe ke cirenil ingrined ca

|
2
i
1.
5

{1,

dussones du platen (1)

L Ddvissey, los deox vie d Parrices do plalcan
. [)évissey los trods vis du suppoct des lampes de T ligone ke dépan.

Fréconnecreys Lo cihle

- [Mewassey los vis du support Tronlxl o Ly peste,

Egvew ol redircy 12 pasic du platcaw.

E. Ponr la mainteoance de La pigte de drag :

. Bewourney enscmble § l'envers.

Iévigses leg qualre vis du dessous de Ta pisie
évigseyr les deun vis du ril de c@id de la pistg
Koares le cache en ABle du dessons e s pise,

VIE IDE CAYIE
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. Circoil des npios de La ligoe de départ

1

Diéwisses 1os 2 vis. Boulever et ipwrnge Légdromen e gingut unprimé pour lo reurer de Uonsemble,
Réparey ot rewndtalles le cirguit imaprimé. L'iostallation se Got au sens ineerse du démaontape

. (Opros de ba ligne darrvivée

Déemionnes les vordeletes d'enttaine ment (vair "E* ci-dessous) Retrer les deux vis ol souleves e
virowl impring. Réparge ¢ edinstalle:s le cirguil au sens inverse de démontage. Meiler en place les
cordelettes dentryimamet,

E. Cordeleties d'enlrainenent €1 ressarts

LY N p—

Fousse Tes autos ¢ positionnes Les au centre du circuit.
Dévrochs s 128 rassons do Jour annean cété ato.
Dévroche e les ressorts de I'anneqy des cordeleles,

4. Dévroches los anneaux des condeleies obtd autos el négupdnes les autes,
5
&

Retires les cordeletios en les passant & (eavers les poulies.
Pour le remonlage, utiliser 1a procédute imeerse.

F. Ensemble mitcury ol rédocieurs

LR S S

b Bl

Retiies les cordelelies d'cntralnement et les ressors..

Diéconnecies lzs conmeclonts dos 2 circuits imprimes,

Décroche s |z ciblape des ses supports de maintien.

Towrnes 'ensemble de La pisie de drag sur e coud avec le eole drodt vers 12 haul,

Diévisscs les 3 vis conciforme qui se trowvent du oiié haot du cirguit avant la lipne de départ
Retournes la pisle odig haul vers e bag lout en maintenznt Mensemble motcorspignons.
lever Pensemble matenrs/pignons of retires le de la piste.

AVERTISSEMENT : LIS AXES DES PIGNONS DU REDICTELR NE SONT PAS MAINTENUS ET
KISQLENT DE TOMBER., VEUILLEZ RETIRER 1.'ENSEMELE MOTEURSFICNONS AYEC
PHECAUTION

G, Démontaps des miteurs

1

R

NOTE:

Cilisses les axes hors des pznans et des thous du support méallique.

Connnences, pai les pignons de 1 poulie en allanl vers ceux des melzurs,

Mtwiirey los pignons avanl de retirer les moteurs.

Divisses les viz 4 l'arnére du support métallique ot renrez les moteurs avec leur pelil supporl.
Dcvisses los deox vis de chague molewr pour sépares celui-ci de sou suppon individuel,

Pour Passcinblage, provtdes dans P'ordoe inverse.

Tour remcmer ke pignons connuences per cous yui soal les plus prochies des moleurs o allang vers conx
dix ponlics. Pour plus de Gacilité, aprés M'introduction d'on axe avee ses deux pigrons, ¢olles deus bonis dc
beande adbicsive aux exieémilds de Uaxe sor le support métallique.  De cemte manidre 'axe egsters a sa place
purnelant gues vons inslallo: Tasos suivant.

Pendanl le remontage des pipnons, veuiller apphguer une couchi de praisse sur chaoun d'ens Apoés avoit
insiallé l'ensemble moteurspipnoens ser le cirouit vEnfer quiil y ant an biger jon enire les pigicns

54l 'y & pas de jeu enlre les pipnons, veuilley dessereeer ot romonder TRER LEGEREMERNT o suppont du
matent dn 8¢ ou angmentaiion di o sl necessatne LUnoanangiee e jon proveguiia oo prassion
exeessive sur 1os pignons el reduira leor dyrde de vic,
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COBVETTE : MECANISME D) MOTEUR

DEMONTAGE COMPLET DU MOTELR

MOTE ;. Avant demoniape, trez le plateau vers Uareicre.

Svln b b2

7.
-3
i

L

Rewores ke converele oo plastiqua du moteur 2 v1s),
Betires. kes décors on plastique du placau sur chague ofié du motear (6 vis).
Rolirer la rampe métallique de 'gjeclenr vertical {2 vis ot | dorou).
Relirey kes denx vis i merimiennent 13 tampe latérale sur e panncin da Tond do platzao.
Refiter b vope neétalligue gaoche (1 vis of 1 dorou)
[Moeonnecier tous les comnectours
A, Chaalre de {4 rampe.
b Deux dermiére los bobines.
¢ Un pour Iz switch qui se troove a la sortic de 1a rampe gui vient do 'arriére du
[mateur.
d. L'n pour les bobings.
Dévissex los vis de la rampe (2 2u seuil, 1 A droile de Uenirge ol | o supporl armicre de la rampe)
Levez lc plateau el dévisscz los denx vis qui maintiennent [& melcur par dessous.
Laissez le plalesu. Pour retiter le moteur ; soulevez d'abord Parnére de 'ensemble of ponsses: |ewers
I'armiére. bn soulevani, venfies qu'il n'y ait pas de [ils qui acerochon, squtour des bobunes,
Pour le remontage, utilisez la procédure imverse.

NOTLE:  Pendand l'installadion du couvercle en plastique du moleny, vorifies que les ciités de celni-ci onl 212

iniradnns dans les chips métalliques sur les parcis en ble do moleur




DEMONTAGE DE |.A RAMPE DU MOTEUR SENLEMENT

WOTE  Avanl démontags. e e plateau vors 'arméro.

1.
1. Retrze les décors en plastique du plateau sur chague 23818 du moteur (& vis).
1. Retites la rampe métalligue do I'djecieer vertical £2 vis ol 1 croun),

4

3 PRetires la rampe meiallique gauche (1 vis el 1 2crou).

2.
7.

Retiroy lo cowvargle oo plastique du moteur (2 vis)

Rewres lzs deux vis qui mainticnnent la rampe latérale sur e panncau du fond du plateiu,

Mivisses et ratires 1o suppott métallique do décor platzan du <itd droi du moteur (7 vs)
Retires les panois do mateur (grille méialliqued  Pour cela, wilisce un lournevis crucifonme cowd€

B Diivisscx les 3 vis de la partice plastigoe du centre du meteur.
Didwisaes Ies vis de la rampe (2 au zenil | | A drabie de 'entrée el 1 au supporl arnére de la rampe).
Décannecles Iong les connecicurs
A Culre & Pavant de la coope
b, Un dn portillen A amiéne de 1a rampe.
Betinex 1 rampe du plaican.
Pour lee remonuape, atilises t poocédute inverse.

9.

m

11
12

ROBINFE FORTILLON YFNTREFE DEMONTEZ LA RAMPE SELLEMENT

OFTO5 IENTREE DEMONTEZ LA RAMPE SEULEMENT

OFTOS MOSITION G ET DR DEMONTEZ LA RAMPE SEUCLEMENT

DETRECTION CENTRE DEMONTEZ LI MOTEUR

ROBINES MOTEUR (4) LEVEZ LE PLATEAL POUR ACCLEDER PAR DLESOUS

AW TORTILLON AR SUIVEZ LA PFROCEDLURE DE DEMONTAGLE DY LA RAMEL
JUSOUTA L'ETAFE &

CAOUTCHOUCS MOTEUR RETIREZ. [E COUVERCLE DU MOTEUR LT REMPLACLEL LIS

CAOUTCIIOUCS

STLENTRLOCA MOTEIR DEMONTEZ LA RAMPE PIS

DEVTRSEZ LES VIS DES DEUX AXES BUR PLAGUE (2 A LAV ET

2AIMMR]
RETIREZ LES CLIPS, RONDELLES ET BRAS DE LIAISON
RETIREZ IE MLLATEAD A BASCULE
REMPLACEZ LE SILENTBLOCS
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