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AT TENTION

AVANT EA MISE EN ROUTE DE L'APPAREIL:

INTRODUIRE PAR LE
OUTHOLE 3 BILLES
DANS LA GOULOTTE
DE RETOUR.




SYSTEME 111

LESYSTEME 111 INTRODUIT DE NOMBREUSES INNOVATIONS QUIAUGMENTENT LATTRAIT DU JEU AINSI QUE
SAFIABILITE. QUELQUESUNES DE CES INNOVATIONS SONT:

1)

2)

3)

1)

5]

6)
7)
8)
9)
10)

11)

UNENOUVELLF BATTERIE AU LITHIUM CAPABLE DE GARDER LES INFORMATIONS AU MINIMUM
S ANSDANS DESCONDITIONS NORMALES DE FONCTIONNEMENT, CE QUI ELIMINEVIRTUELLE
MENT TOUTESFUITES, UN SIGNAL D'ALARME SAFFICHE DANS LECAS QU LATENSIONATTEIN
DRAIT UN SEUILCRITIQUE.

DE NOUVEAUX COMNNECTEURS VERROUILLES POURAUGMENTER LA FIABILITE.

UTILISATICN DE LA TECHNOLOGIEC MOS HAUTE VITESSE POUR UNE CONSOMMATION MOINDRE
ETDES TEMPERATURES INFERIEURES.

AUGMENTATION DE LA FIABILITE DES COMMANDES DES BOBINES DUE A LA SIMPLIFICATION DES
CIRCUITSETALUTILISATION DE ROBUSTES TRANSISTORS MOSFETS.

LAMPES PROTEGEES DES COURTS-CIRCUITS.

MATRICE DE CONTACT PROTEGEE.
REGLAGE FACILE SUR PLACE DE LALUGNE SECIEUR
AMELIORATION DES FONCTIONS DE COMPTABILITE.

NOUVEL AFFICHEUR 128 X 32 POINTS.

POSSIBILITE POUR L'EXPLOITANT D'AFFICHER SES PROPRES MESSAGES .

INTRODUCTION DE LA TOUTE NOUVELLE TECHNOLOGIE " SMART SWITCH =™
QuUI ELIMINE L'EMPLOI DE GRAIN OR SUR LES LAMELLES DE CONTACT.
IL EN DECOULE QUE LA NECESSITE DE NETTOYER LES CONTACTS SALES



|. INSTALLATION
B. VERIFICATION

A. MONTAGE

10.

11.

BOULONNERLESPIEDSALACAISSE.

METTRE LE FRONTON ENPOSITION YERT!
CALE SASSURERQUAUCUN CABLENEST
COINCEENTRE LACAISSEET LEFRONTON.

BLOQUERLE FRONTONA L'AIDE DUVERROU
ARRIERE.

POURENLEVERLAVYITREDUFRONTONET
AVOIR ACCES AUX CARTES LOGIQUES AINSI
QU'AU PANNEAU DES LAMPES PROCEDER
COMME SUIT.

AVEC LA CLE OUVRIR LE FRONTON.

AVEC LA CLE QUVRIR LE FRONTON.

SOULEVER LA VITRE POUR LA DEGAGER DE
LA RAINURE DU PANNEAU AFFICHEUR. ET
L'ENLEVER.

ENLEVER LA BAGUETTE EN " H ¢ 50ULE
VER ET ENLEVER LE PEXIGLASS, ET LE
PANNEAU AFFICHEUR EN LE POSANT FACE
SUR LA VITRE.

DEVISSER LES ECROUS A OREILLE ET
SOULEVER LES DEUX PATTES DE FIxXA
TION COTE GAUCHE A FIN DE FAIRE PIVC
TER LE PANNEAU SUPPORT DE LAMPES ET
ACCEDER AUX CARTES.

FD{ER LE FRONTON A L'AIDE DES ECROUS
ET RONDELLES FOURNIES.

POUR REFERMER LE FRONTON PROCE
DER A L'INVERSE DES ETAPES Cl - DES5US
MENTIONNEES.

OUVRIR LAPORTE AVANT ET ABAISESER LE
BRAS DE FERMETURE.

ENLEVER LA BARRE DEFERMETURE.
ENLEVERLAVITRE.
SOULEVER LE PLATEAULE FAIRE FIVOTER
VERS LE FRONTON, ET LE MAINTENIR A
L"AIDE DE LA BEQUILLE.

* ATTENTION ™
UTILISER LA BEQUILLE DE MAINTIEN
POUR TOUTE INTERVENTION SOUS

LE PLATEAU

DEMELER LE CORDON SECTEUR ET LE
POUSSER A L'EXTERIEUR DE L'APPAREIL.

FASSER AU CHAPITRE * B " VERIFICATION.

10.

1.

12.

13.

VERIFIERQUE TOUS CABLES SOIENT LOINDE
TOUTE PIECE ENMOUVEMENT.

YERIFIER QUAAUCUIN CABLE N'EST DECON
NECTE.

VERIFIER QUE LES SWITCHES SONT
EXEMPTS DE SOUDURE OU DETOUTAUTRE
MATIERE.

S'ASSURERQUETOUS LESFUSIBLES SONT
EN PLACE DANS LEUR SUPPORT.

VERIFIER QUE RIEN NE PUISSE FAIRE UN
COURT-CIRCUIT ENTRE LES SORTIES DU
TRANSFORMATEUR.

VERIFIERQUE LE CONNECTEUR A12J5
CORRESPONDEBIENALATENSIONSEC
TEUR

VERIFIERQUE LES SWITCHES DE TILT SOIENT
BIEN OUWWERTS. LALAMELLE AVECLE POIDS
DOITBOVGER,

LE TILT PENDULE PEUT ETRE AJUSTE.EN
PINGANT LE CLIPDE MAINTIEN ON FEUT SOIT:
AUGMENTER SA SENSIBILITE EN REMON
TANT LE CARBONE 50IT LADIMINUEREN LE
BAISSANT.

BAISSER LE PLATEAU. A L'AIDE DES VER
RINS AUUSTER LA PENTE DE L'APPAREIL..
LIDEAL EST DE @

BRANCHER L'APPAREIL UNIQUEMENT A
UNE PRISE"DE TERRE.

SE REFERER A LASECTION Il POUR
PROCEDER A TQUS LES REGLAGES DU
JEU.

REMETTRE LA VITRE ET REFERMER L'APPA
REIL A L'AIDE DE LA BARRE DE FERME
TURE.

ATTENTION : Sl UAFPAREIL A ETE SOUMIS
A UM FROID INTENSE, ATTENDRE QU'IL
NATTEIGNE LA TEMPERATURE AMBIANTE.




DU JEU ET POINTS

FLIPPERS AUTOMATIQUES

DONNENT 80

EN DEHORS DE LA SEQUENCE. FONT ALTERNER
LES TORTUES.

BUMPERS

DONNENT 3000, OU 1.000 000"DURANT LA
SEQUENCE MEGA - BUMFER .

EN DEHORS DE LA SEQUENCE. FONT ‘ALTERNER
LES TORTUES.

TROU SUPERIEUR
DONNE 200.000, OU 20.000.000 CLIGNOTANT.

DONNE LA VALEUR DE ! . DURANT LA SEQUENCE
| ¥

DONNE QUICK - PICK SI LA CLEF CLIGNOTE.
CIBLE RONDE YOSHI

DONNE 3000,

ADDITIONNE 500.000 AU BONUS YOSHI.

FAIT CLIGNOTER LA PLUME EN DEHORS DE LA
SEQUENCE.

TOUCHER LA CIBLE DEUX FOIS CONSECUTIVES
EN DEHORS DE LA SEQUENCE. LA FAIT CLIGNO-
TER CLIGNOTANTE DOMNNE 3.000.000 .

DONNE LE DECOMPTE DU BONUS YOSHI,
DURANT LA SEQUENCE DECOMPTE.

AVANCE 1-2-3-4 | LORSQUE 2 CLIGNOTE.

RAMPE DROITE

DONNE 100.000. LORQUE MARIO EST NORMAL.
ET 500.000 LORSQU'IL EST SUPER.

ﬂmgmﬂmm Al Fights Resareed

TERMINE1-2-3-4 ,LORSQUE 4 CLIGNOTE.

DONNE LA VALEUR DE ! . DURANT LA SEQUENCE
1.

Al1UMEE AVANCE S-U-P-E-R.
BUMPERS CIBLES
DONNENT 30.000 .

DONNENT LA VALEUR DE ! , DURANT LA SE-
QUENCE !.

ALLUMES AVANCENT LES TORTUES.

RAMPE GAUCHE

ETEINTE DONNE 3000 .

CLIGNOTANTE DONNE LE SCORE QUICK - SHOT .
AVANGE 1-2-3-4 ,LORSQUE 1 CLIGNOTE.

DOMMENT LA VALEUR DE ! , DURANT LA SE-
QUENCE !.

TROU GAUCHE
DONNE 50.000 .

Al TERNE LES TORTUES EN DEHORS D'UNE
SEQUENCE .

All UME DONNE LE BONUS CHANCE .
CLIGNOTANT AVANCE S5-U-P-E-R.
DONNE QUICK - PICK Sl LA CLEF CLIGNOTE .
CLIGNOTANT DONNE LE MULTIBILLES .

CIBLE RAMPE GAUCHE

DONNE 100.000, ou 5.000.000 CLIGNOTANTE .
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DEVIENT SUPER MARIO 51 CLIGNOTE RAPIDE-
MENT .

CLIGNOTANTE ALLUME LA FUSEE DURANT LA
SEQUENCE BOMBES .

CIBLES SOUTERRAIN

DONNENT 30.000 . OU EXTRA -BALL . CLIGNO-
TANTE .

AVANCE LA SEQUENCE DES FPIECES, EN DEHORS
D'UNE SEQUENCE .

DONNE LE BONUS LUIGIH DURANT LA SEQUENCE
LUIGI .

ALLUME LA LAMPE BONUS CHANCE, EN DERORS
D'UNE SEQUENCE.

RETOUR GAUCHE

DONNE 50.000 .

AVANCE LA SEQUENCE DES BALLES .

RETOUR DROIT

DOMMNE 50.000 .

FAIT CLIGNOTER QUICK - SHOT LORSQUE LE
PASSAGE EST ALLUME .

SORTIE GAUCHE
ETEINTE DONNE 200.000 .

DOMNE 20000 . ET RENVOIE LA BILLE, LORSQUE
INVINCIBLE CLIGNGTE.

DONNE 20.000 . RENVOIE LA BILLE ET FAIT
CLIGNOTER KICKSAVE POUR UN TEMFPS, LORS-
QUE KICKSAVE EST ALLUME ET INVINCIBLE
ETEINT .

51 MARIO EST SUPER, ET QUE KICKSAVE A ETE
UTILISE, MARIO REDEVIENT ALORS MORMAL, A
MOINS QU'IL NE SOIT INVINCIBLE .

TH and 15992 HINTENDHD, All Righiz Resaresd,

SORTIE DROITE

DONNE 200.000 .
FROLONGE LE JEU EN EN EJECTANT UNE BILLE

QUI SERA ENVOYEE DANS LE JEU PAR LE LANCE
BILLE .

CHATEAU
ETEINT DONNE 500.000 .
DURANT LE MULTIBILLES DONNE LE JACKPOT .

DURANT LA SEQUENCE CHATEAU, DONNE
L'EXTRA -BALL .

DONNE LE SPECIAL CLIGNOTANT.

DETRUIT UN CHATEAU CLIGNOTANT.
TROU DROIT

DONNE 50,000 .

DONNE MYSTERE ALLUME.

AVANCE S-U-P-E-R.CLIGNOTANT .

DOMNNE QUICK PICK LORQUE LA CLEF CLIGNOTE

PASSAGE DROIT

DOMNNE 50.000 .
ALLUME, FAIT ALLUMER 7 DU TROU DROQIT .
AVANCE 1-2-3-4,  LORQUE 3 CLIGNOTE .

DONNENT LA VALEUR DE ! | DURANT LA SE-
QUENCE !.

AVANCE LES TORTUES ALLUMEES .

OUTHOLE

DONNE LE BONUS YOSHI .
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SEQUENCES ADDITIONNELLLES

CATCHUP ({ DANS MYSTRERE )

LE JOUEUR QUI OBTIENT CATCHUP, SE VOIT IM-
MEDIATEMENT ATRIBUER LE SCORE LE PLUS
HAUT DE LA PARTIE.

MULTIBILLES ET JACKPOT

LE JOUEUR OBTIENT UN MULTIBILLES A DEUX
BILLES Sl IL EST NORMAL. ET UN A TROIS BILLES
Sl IL EST SUPER MARIO .

LE JOUEUR QUI RENTRE DANS LE CHATEAU
GAGNE LE JACKPOT . LE JACKPOT AVANCE
CHAQUE FOIS QUIIL EST GAGNE . LES GAINS
SONT DE 5.000.000 . 10.000.000 . 20.000.000 .
40.000.000 . 40.000.000 . LES GAINS SE REPOSIk
TIONNENT A 5.000.000 . POUR CHAQUE NOUVEL-
LLE SEQUENCE MULTIBILLES .

QUICK - SHOT

LE JOUEUR RECOIT LES SCORES LES PLUS
ELEVES. CHAQUE FOIS QU'IL GAGNE QUICK -
SHOT EN PASSANT DANS LA RAMPE GAUCHE .
LES GAINS SONT : 1.000.000 , 2.000.000 ,
5.000.000 , EXTRA - BALL . 7.000.000 . 10.000.000 .
15.000.000 . 20.000.000 . 20.000.000 .

INVINCIBLE { DURANT MYSTERE )

UN JOUEUR PEUT DEVENIR INVINCIBLE A
PARTIR D'UN GAIN MYSTERE . LORSQUIL EST
INVINCIBLE. LE KICKSAVE EST ACTIF EN PERMA-
NENCE, LA CIBLE ENTRE LES FLIPPERS NE
TOMBE JAMAIS . ET LE PASSAGE DE SORTIE
DROIT DONNE UN JEU CONTINU EN EJECTANT
DE NOUVELLES BILLES DANS LE LANCE BILLE .

SUPER MARIO

UN JOUEUR QUI FAIT AVANCER S-U-P-E-R .
DEVIENT SUPER MARIO . CECI ALLUME LE KICK -
SAVE. REARME LA CIBLE ENTRE LES FLIPPERS,
ET DETRUIT UN CHATEAU, SI LA BILLE EST
ENVOYEE DANS LE CHATEAU DURANT SUPER. Sl
LE JOUEUR UTILISE LE KICKSAVE OU ABAT LA
CIBLE ENTRE LES FLIPPERS, IL REDEVIENT
ALORS MARIO NORMAL. LE CHATEAU N'EST
PLUS AlL ORS CLIGNOTANT POUR ETRE DE-
TRUIT. LA PLUME SE MET A CLIGNOTER LORS-
QUE LE JOUEUR REDEVIENT MARIO NORMAL. Si
LE JOUEUR TOUCHE LA CIBLE DE LA PUME. IL
REDEVIENT ALORS SUPER MARIO. CELA PEUT
SE FAIRE UNE FOIS PAR BILLE. TOUS LES GAINS
RECUS. LORS D'UNE SEQUENCE QUI A DEBUTEE
ALORS QUE MARIO EST SUPER . SONT DOUBLES.

SEQUENCE DES BALLES

AVANCE LA SEQUENCE EN FAISANT LE PASSAGE
DE RETOUR GAUCHE.

LA SEQUENCE COMPLETE FAIT CLIGNOTER LE
CHATEAU. ENTRER DANS LE CHATEAU CLIGNO-
TANT. DEMARRE LA SEQUENCE VIDED.

SEQUENCE 1-2-3-4

COMPLETER LASEQUENCE 1-2-3-4_ FAIT
CLIGNOTER LE TROU GAUCHE MOMENTANE-
MENT POUR L'EXTRA - BALL

SEQUENCE DES TORTUES

COMPLETER LA SEQUENCE. FAIT CLIGNOTER
LES TROUS POUR QUICK - PICK.

QUICK - PICK

LE JOUEUR CHOISIT ENTRE. UNE SEQUENCE
ALFATOIRE. ET. 3.000.000 DE POINTS.
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SEQUENCES

ACHEVER TOUTES LES SEQUENCES ALLUMERA
POUR UN TEMPS LE SPECIAL

BOMBES

ALLUME LA FUSEE EN TQUCHANT LA CIBLE
CLIGNOTANTE/ DE LA RAMPE GAUCHE. APRES-
QUOI IL FAUT ENTRER DANS UN TROU POUR
GAGNER 10.000000 . OU 301000000 ( voir
reglages ). LE TROU SUPERIEUR\RESTE ALLUME
POUR CONTINUER A DONNER 20 000.000 , POUR
LE RESTE DE LA BILLE'

DECOMPTE YOSHI
TOUCHER LA CIBLE YOSHI POUR GAGNER LA

VALEUR DU DECOMPTE. LE DECOMPTE NE SE
FAIT PAS DURANT LE MULTUBILLES.

SOUTERRAIN LUIGI

TOUCHER LA CIBLE RONDE POUR GAGNER LA
VALEUR.

EXTRA - BALL

ENTRER DANS LE CHATEAU POUR AVOIR L'EXTRA
- BALL

TOUCHER LES CIBLES ! POUR GAGNER DES
SORES CROISSANTS DE : 1.000.000 . 2.000.000 ,
3.000.000 . 5.000.000 . 10.000.000 . 10.000.000

MEGA - BUMPERS

TOUCHER LES BUMPERS QUI DONNENT 1.000.000

CHATEAU

ENTRER DANS LE CHATEAU LORSQUE VOUS ETE
SUPER MARIO, POUR LE DETRUIRE . DETRUIRE
TOUS LES CHATEAUX DONNE DE 0 _ 3 SPECIAUX .
LES CHATEAUX DETRUITS SONT MEMORISES
D'UN JEU A L'AUTRE.

BONUS CHANCE

DONNE 200.000 . 1.000.000 , 2.000.000 , 5.000.000 .
200.000.000 . EN RAPPORT DE CE QUI APPARAIT
SURLES TROIS ROUES DU BONUS .

3 x 7. DONNE 200.000.000 .

3 DE CHAQUE DONNE 5.000.000 .

3 CHAMPIGNONS DONNE 2.000.000 .

? (CERISE , CERISE .DONNE 2000000 _
? X CERISE . DONNE 1.000.000 _
RIEN . DONNE200.000 .
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L. ¥ A PLUSIEURS FOMNCTIONS ACCESSI-
BLES PARL'EXPLOITANT DURANT LE MODE

TEST CES FONCTIONS SONT : TEST-
ALUTOMATIQUE.COMPTABILITE REGLAGES. TEST
AUTOMATIGQUE CONTINU DES LAMPES

BETECENES

CHACUNE DECESFONCTIOMNS SONT EXPLI-
QUEESENDETAILS CI-DESSOUS.POUR ACCE-
DERAUMODETEST LAPPAREILDOQITETREEN
GAME OVER.APPUYER SURLE BOUTON DE
TESTALINTERIEUR DE LA PORTE DE
L'APFAHEIL.UN CHORXEST ALORS OFFEAT A
L'OPERATEUR POURACCEDERALAFONCTION
DESIREE.EN APPUYANT SURLEBOUTOM AP-
PROPRIE LA FONCTION SERA
SELECTIONNNEE POURSORTIR DU MODE
TEST, OUCHANGER DE FONCTION ILFAUT AC-
TIOMNERLE SLAM OU ETEINDRE L'APPAREIL.

[ . TEST" AUTOMATIQUE

CETTEFONCTION AUTORISE L'OPERATEURA
TESTERTOUSLES ELEMENTS ASSUJETIS AU
SYSTEME ELECTRONIQUE.CHAQUE TESTEST
DECRIT Cl-DES50US.

A_TEST MEMOIRE

CETTE FONCTION TESTE TQUSLES CIRCUITS
DELA CP.U, (A1 JAYANT UNE MEMOIRE_SI
TOUSLESCIRCUITS TESTES SONT BONS "0 K®
SERAAFFICHE. SIUNCIRCUIT EST DEFICIENT
SONIDENTIFICATION SERAAFFICHEE APRES
UN COURT LAPS DE TEMPS LE CHECKSUM DE LA
PROM SERAAFFICHE. LE BOUTON DE CREDIT
PEUTETREUTILISE POUR REINITIALISER CE
TEST.

B. VERIFICATION DES LAMPES

CE TEST FAIT CLIGNOTER TOUTES LES LAM-
PES. CELA PERMET AU DEPANNEUR DE VERI-
FIER RAPIDEMENT LES AMPOULES GRILLEES,
POURLES REMPLACER.

C. TEST MATRICE DES LAMPES

CETESTPERMET A L'OPERATEURCE COM-
MANDERINDIVIDUELLEMENT CHAQUE LAMPE
DELAPPAREIL.LE BOUTON BLAMC GAUCHE A
L'AVANT DEL'APPAREILDECREMENTE LE NU-
MERODE LALAMPE ACTIVEE.ALORS QUE LE
DROITINCREMENTE LE NUMERQ DE LA LAMPE
ACTWEE.LESNUMEROS DESTROBE ET DE RE-
TOURSONT COMBINES POURAFFICHERLE
NUMERODELALAMPE (STROBE-RETOUR).LE
BOUTOMN DE CREDIT PEUT ETRE UTILISE POUR
REINITIALISERCE TEST. SEULEUNE LAMPE A LA
FOIS CLIGNOTE.

D. TEST RELAIS/BOBINES

CE TEST PERMET A L'OPERATEUR DE COM-
MANDER INDIVIDUELLEMENT CHAQUE RELAIS
ET TRANSISTORDE COMMANDE DE BOBINE DE
L’APPAREIL.LE BOUTON BLANC GAUCHE A
L'AVANT DE L'AFPAREIL DECREMENTE LE NU-

~ MODE  TEST

MERC AFFICHE DU TRANSISTOR
ACTIVE.ALORS QUE LE DROIT INCREMENTE
LE NUMERQ AFFICHE DU TRANSISTOR ACTI-
VE. LE BOUTON DE CREDIT PEUT ETRE UTILI-
SE POUR REIMITIALISER CE TEST. LA BOBINE
£ 31 [ RELAIS 1 ) EST CONSTAMENT ALIMEN-
TEE DURANT CE TEST A FIN D'ALIMENTER
LES AUTRES BOBINES TELS BUMPERS.
FLIPPERS AUTOMATIQUES.

E. TEST DES SWITCHES

CE TEST PERMET A L'OPERATEUR DE TES
TER INDIVIDUELLEMENT CHAQUE SWITCH
UTILISE DANS LUAPPAREIL.SI AUCUN SWITCH
M'EST FERME AU DEBUT DE CE TEST LE
MESSAGE SUIWANT SERA AFFICHE *
TOUS SWITCHES, QUVYERTS °.51 DES SWIT-
CHES S0ONT FERMES AL DEBUT QU DURANT
CE TEST LE NUMERO DU SWITCH CORRES-
PONDANT SERA AFFICHELES NUMEROS DE
STROBE ET DE RETOUR SONT COMBINES
POUR AFFICHER LE NUMERO DU SWITCH {
STROBE - RETOUR ).LE BOUTON DE CREDIT
FPEUT ETRE UTILISE POUR REINITIALISER CE
TEST.

F. TEST AFFICHEUR

CE TEST PERAMET A L'EXPLOITANT DE VERIFIER
LE BON FONCTIONMMEMENT DES 128 x 32, POINTS
DE UAFFICHEUR. LE FLIPPER DROIT EST UTILISE
POUR AVANCER DANS LE TEST. LES TROIS
PREMIERES ETAPES VERIFIENT LES DIFFERENTS
MIVEALRS DINTENSITE DAFFICHAGE. CHAQUE
BLOC AFFICHE DOIT ETHE IMINTENSITE MOINDRE
PAR RAPPORT A CELUI SITUE A SA GAUCHE.
LORSQUE LES QUATRE BLOCS SONMT AFFICHES
SIMULTANMEMENT, IL EST NORMAL D'OBSERVER
UNLEGER SCINTILLEMENT. DURANT LES QUATRE
ETAPES SUIVANTES, UNE GRILLE DIAGONALE DE
GAUCHE A DROITE SE DEROULE. DURANT CETTE
FPARTIE DU TEST, SEUL LE QUATRIEME PIXEL. DE
CHAQUE RANGEE SERA ALLUME. DURANT LES
HUIT ETAPES SUIWANTES, UNE NOUVELLE GRILLE
DIAGONALE DE GAUCHE-A DROITE SE DERQULE.
DURANT CETTE PARTIE QU TEST. SEUL LE
HUITIEME PIXEL, DE CHAQUE RANGEE SERA
ALLUME. LE BOUTON DE'CREDIT FEUT ETRE
UTILISE POUR RE-INITIALISER LE TEST.

H. TEST SON

CE TEST PERMET A U'OPERATEUR DE TESTER
LES LIGNES DE COMMANDES ENTRE LA CP.U [ A1
JET LA PLAQUE DE SON [ A5 ). CHAQUE DEPRES-
SION DU BOUTON BLANC DROIT FERA ENTENDRE
UN SOMDURANT LAUDITION DE CHAQUE SON
LIDENTIFICATION DE LA LIGNE TESTEE SERA
AFFICHEE.A LA FIN DE CHAGQUE SON LA LIGNE DE
COMMANDE QUI VIENT D'ETRE TESTEE EST MAIN-
TENUE AU NIVEAL BAS [ < 8V ) JUSQU'A CE QUE
LE BOUTON BLANG SOIT A NOUVEAU
ACTIOMMNE, QU BIEN QUE LE BOUTON DE CREDIT
REIMITIALISE LE TEST.

| . TEST DES MONNAYEURS
CE TEST PERMET A L'OPERATEUR DE VERIFIER




I — MODE

LA BONNE MARCHE DES DIFFERENTS MOMN-
NAYEURS UTILISES DANS LU'APPAREIL L'UTILISA-
TION DE CE TEST N'AFFECTE EN AUCUN CAS LA
COMPTABILITE.CHAQUE PASSAGE DE PIECE EST
CLASSIFIE COMME AFFICHE. [ G .GAUCHE, C .cen-
tre . D droit ).

IT . COMPTABILITE

LE BOUTON DE TEST EST UTILISE POUR AVAN-
CER PAS A PAS DANS LA
COMPTABIUITE LAFFICHEUR  INDIQUE LES
DIFFEREMTES ETAPES DU TEST. LA VALEUR LA
PLUS A GAUCHE INDIQUE UNE COMPTABILITE A
LONG TERME ET LA VALEUR LA PLUS A DROITE {
ENTRE PARANTHESES ) UNE COMPTABILITE A
COURS TERME CES DEUX VALEURS PERMET-
TENT A L'OPERATEUR DE FAIRE UNE COMPARAI-
SON HEBDOMADAIRE ET MENSUELLE PAR
EXEMPLE.ET AINSI AJUSTER AU MIEUX LEUR
AFFAREIL.

NCTE : LES CHIFFRES A GAUCHE DES QUATRE
PREMIERS TESTS { NOMBRE DE FIECES ) NE
SERONS PAS AFFICHES A MOINS QUE LE BOUTON
DE CREDIT NE SOIT PRESSE DURANT LE TEST.

LE BOUTON DE FLIPPER DROIT PERMET A L'OPE-
RATEUR LA REMISE A ZERC DE TOUS LES TESTS A
COURS TERME.LE BOUTONDE FLIPPER GAUCHE
FPEAMET A L'OPERATEUR LA REMISE A ZERO DE
TOUS LES TESTS A LONG TERME EXEPTE LES
TROIS MONNAYEURS (TESTS 1 A 3 ) .51 LE RE-
GLAGE RAZ AUTO TESTS DROIT EST SUR OULLA
COMFTABILITE A COURT TERME SERA AUTOMATI-
QUEMENT REMISE A ZEROQ CHAQUE 2000
FPARTIES.PAR CONSEQUENT L'OPERATEUR MN'A
FAS BESOIN DE REMETTRE A ZERO LA COMFPTABI-
LITE A COURT TERMEA MOINS QUIL NE PREFERE
SUIVRE SA PROPRE PROCEDURE.CELA A EGALE-
MENT POUR BUT D'AIDER A L'AJUSTEMENT DU RE-
GLAGE DES PARTIES GRATUITES EN FONCTION
DU CALIBRE DES JOUEURS DAMS CHAQUE
PLACE. S| TOUTE FOIS IL APPARAISSAIT UME ER-
REUR MAJEURE DANS LA COMPTABILITE A LONG
TERME LES LETTRES " ERR " APPARAITRAIENT A
LA DROITE DE LA VALEUR EN CAUSE.POUR CORRAI-
GER CETTE ERREUR LA COMPTABILITE A LONG
TERME DOIT ETRE REMISE A ZERO.LA DESCRIP-
TION DE CHAQUE ETAPE DES TESTS DE COMPTA-
BILITEEST DONMEE DANS LA LISTE DES
TESTS.

[11. REGLAGES.

CETTE FONCTION AUTORISE L'OPERATEUR A
CHANGER LES REGLAGES DE SON APPAREIL AU-
TANT DE FOIS QUE NECESSAIRE.

A . REGLAGES D'USINE.

EN ENTRANT DANS LA SECTION
REGLAGES.L'OPERATEUR A LA POSSIBILITE DE
PROGRAMMER DES REGLAGES PREDEFINIS
D'USINE OU BIEN DE REGLER LUI-MEME CHAQUE
FONCTION.LA MEMORISATION AUTOMATIQUE
DES REGLAGES USINE SE FAIT EN APPYUANT SUR

TEST

LE BOUTON DE CREDIT.QUI PERMET EGALEMENT
LE CHOX DE LA LANGUE A MEMORISER.LE CHOX
EST FAIT EN APPUTANT SUR LE BOUTON BLANG
DE LA FACE AVANT DE LAPPAREIL ET MEMORISE
EM APPUYANT SUR LE BOUTON DE CREDIT.APRES
EREGISTREMENT DES CHOIX PENDANT UN
COURT INSTANT LE MESSAGE SUIVANT SERA

AFFICHE " REGLAGE USINE CHARGE ".PUIS L'AP-
FAREIL PASSERA A L'ETAPE SUIVANTE #1.

"ATTENTION"

CHARGER LES REGLAGES USINE ANNLU-
LERA LES REGLAGES PRECEDEMENT ENREGIS-
TRES.
SOYEL DONC ATTENTIF EN SELECTIONNANT
CETTE OFTION

B . REGLAGES.

A CHAQUE FPRESSION SUR LE BOUTON DE TEST
LA DENOMINATION DU TEST EST AFFICHEE AINSI
QUESON NUMERC | ET SON REGLAGE .

1} PARTIE GRATUITE 1
2) PARTIE GRATUITE 2
3) PARTIE GRATUITE 3

CHAQUE AJUSTEMENT DE SCORE PEUT ETHE
FAIT A L'AIDE DU BOUTON NOIR GAUCHE POUR
DECREMENTER LE SCORE.ET DROIT POUR IN-
CREMENTER LE SCORE.LE BOUTON DE CREDIT
PEUT ETRE UTILISE POUR MEMORISER LE RE-
GLAGE USINE POUR CHACUNE DES PARTIES
INDIVIDUELLEMENT.SI  L'OPTION POURCENTAGE
AUTOMATIQUE EST SUR™ ON "LES PARTIES 2 ET 3
ME POURHONT ETRE REGLEES QUE SUR "ON" OU *
OFF "S5l LA PARTIE 2 EST SUR " ON " LE REGLAGE
SERA DEUX FOIS LA PARTIE 1.51 LA PARTIE 2 EST
SUR" ON " LE REGLAGE SERA TROIS FOIS LA PAR-
TIE T.CELA DONNE A L'OPERATEUR LA POSSIBILI-
TE D'AVOIR UNE VARIETE DE COMBINAISONS EN
MODE POURCENTAGE AUTOMATIQUE [EX -1, 1 &
2,143 18243),

4) PLUS HAUT SCORE 1
5) PLUS HAUT SCORE 2
6) PLUS HAUT SCORE 3
Ty PLUS HAUT SCORE 4
8) PLUS HAUT SCORE 5

CHAQUE AJUSTEMENT DE SCORE PEUT ETRE
FAIT A L'AIDE DU FLIPPER GAUCHE POUR DECRE-
MENTER LE SCORE.ET LE DRQIT POUR INCRE-
MENTER LE SCORE.LE BOUTON DE CREDIT PEUT
ETRE UTILISE POUR MEMORISER LE REGLAGE
USINE POUR LE SCORE AFFICHE ET TOUS LES
SUIVANTS,




[l — MODE TEST

9) REGLAGE MONNAYEUR

CE TEST PERMET DE PROGRAMMER UN REGLAGE
STANDART POUR UN PAYS.OU UN REGLAGE
SPECIFIQUE.LORSQU'UN REGLAGE SPECIFIQUE
EST SELECTIONNE, LES TESTS { 10 A 16 ) SONT
AFFICHES.

10) MONNAYEUR{G)UNITES
11) MONNAYEUR({D)UNITES
12) MONNAYEUR(C)UNITES
13) MONNAYEUR({4)UNITES
14) UNITES POUR CREDIT
15) UNITES POUR BONUS
16) BONUS / CREDITS

17) UNITES MINI § CREDIT

LES TETS 10 A 16g50ONT UTILISES 51 UN REQLAGE
EXPLOITANT EST SELECTIONNE AU TEST 9 | RE-
GLAGE MONNAYEUR ). LES TESTS 10 A 13 . SELEC-
TIONNENT LE\NOMBRE D'UNITES QUE VAUT
CHAQUE MONNAYEUR: LE-TEST 14. DETERMINE
COMBIEN D'UNITES DEVRONS ETRE ADDITION-
NEES POUR OBTENIR T1 " CREDIT. LES TETS 15
ET 16. DETERMINENT COMBIEN D'UNITES DOI-
VENT ETRE ADDITIONNEES, POUR AVOIR UN
BONUS / CREDIT.LA VALEUR 0, ENREGISTREE AU
TEST 15, DECONNECTE LE BONUSLE TESTQ17
INDIQUE LE MOMBRE D'UNITES MECESSAIRES
AVNT QU'UNM CREDIT NE SOIT DONNE .[ VOIR TA-

BLEAU DES REGLAGES POUR EXEMPLE ).

23) BONUS 1 PIECE

A LA FIN DE CHAQUE PARTIE IL EST
POSSIBLE.PENDANT 10 SECONDES. POUR CHA-
QUE JOUEUR AYANT FINIT SA PARTIE, D'OBTENIR
1 CREDIT PAR PIECE INTRODUITE.

24) % PARTIES GRATUITES

CE TEST EST UTILISE POUR REGLER LE
POURCENTAGE AUTOMATIQUE EN MODE
POURCENTAGE AUTOMATIQUE .LORSQUE LE
JEU EST REGLE EN MODE ~ PARTIE GRATUITE *
CE REGLAGE SE REFERE AU POURCENTAGE DE
PAATIES.LORSQUE LE JEU EST REGLE EN
MODE " BILLE GRATUITE " CE REGLAGE SE RE-
FERE AU POURCENTAGE DE BILLE

25) % LOTERIE

CE TEST EST UTILISE POUR REGLER LE POUR-
CENTAGE DE LA LOTERIE SI LE REGLAGE EST 0
LA LOTERIE EST DECONNECTEE.

24)NOTE : LE RESULTAT DE LA SOUSTRAC-
TION ENTRE LA VALFUR ENREGISTREE A CE
TEST. ET CELLE DU % DES PARTIES GRATUI-
TES. INDIQUE QUEL EST LE % RESTANT A
TOUTE AUTRE FACON DE GAGNER UNE PARTIE
GRATUITE AU COURS DE LA PARTIE.

28) CREDIT + HAUT SCORE

CE TEST EST UTILISE POUR REGLER LE NOM-
BRE DE CREDITS OBTENUS EN BATTANT LE
PLUS HAUT SCORE.

L. s

27) MAXIMUM DE CREDITS

CE TEST REGLE LE MAXIMUM DE CREDITS
AUTORISES PAR L'APPAREIL.

28) NOMBRE DE TILTS

CE TEST AJUSTE LE NOMBRE DE TILTS AUTO-
RISES AVANT QUE LA BILLE NE SOIT PERDUE.

29 ) BILLES PAR PARTIE

CE TEST AEGLE LE NOMBRE DE BILLES PAR
PARTIE 3 BILLES /5 BILLES

30) MODE DE JEU

CE TEST PERMET DE REGLER L'APFPARFEIL SUI-
VANT TROIS MODES DE JEU. PARTIE GRATUITE
{/ BILLE GRATUITE / NOVELTY EN MODE PAR-
TIES GRATUITE LES SPECIAUX ET LES PARTIES
CRATUITES SONT AUTORISEES. EN MODE
BILLE

GRATUITE LES SPECIAUX ET LES SCORES DES
PARTIES DONNENT DES BILLES SUPPLEMEN-
TAIRES A LA PLACE DE PARTIES.EN MODE NO-
VELTY TOUS LES SPECIAUX DONNENT
1.000.000 DE POINTS ET LES SCORES DES
PARTIES SONT DECONNECTES.EN BILLE GRA-
TUITE ET EN NOVELTY LA LOTERIE EST EGALE-
MENT DECONMNECTEE.

31) NON UTILISE

32) LANGUAGE

CE TEST AUTORISE LAFFICHAGE EM “AM-
GLAIS * "ALLEMAND ® “"FRANCAIS °

33)% AUTOMATIQUE

SICE TEST EST REGLE SUR "ON" LE SCORE
DE LA PARTIE/GRATUITE SERA PERIODIQUE-
MENT AJUSTE JUSQU'A CE QUE LE POURCEN-
TAGE, ACTUEL DEVIENNE EGAL AU POURCEN-
TAGE MEMORISES

NOTE®S! LAPPAREIL EST REGLE EN " BILLE

GRATUITE *yisf COMPARAISON SERA FAITE
AVEC LE POURCENTAGE\DE BILLE.

34) LIMITE DES PARTIES

CE TEST PERMETOU NON DE LIMITER. LE
NOMBRE DE PARTIES GRATUITES PAR
JOUEUR, A UNE.

35)+ HAUTSCORE 2 A 5

CE TEST DETERMINE Sl LES PLUS HAUT
SCORES ( 2-5 ) SERONT EFFACES OU MEMORI-
SES A L'EXTINCTION DE L'APPAREIL.

38) APPEL SONORE

CE TEST PERMET D’AUTORISER OU NON LES
APPELS SONORES DURANT LES PERIODES DE
GAME OVER.
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REGLAGE DES MONNAYEURS

MONMNAYEURS HEGLAGE DES TESTS
FPAYS GAUCHE DROIT,.CENTRE |, 4 PARTIES 7 PIECES
1 2 3 4 10 11 12 13 14 15 16 17
USA 25 .25 1 1/1.50 2/ .75 A | 03 03 12 00 04 00 00 00
USA 11 .50 3751 01 01 04 00 02 04 01 00
{EXPLOITANT)
1/.25 4/ %1 01 01 04 00 01 00 00 00
1/ .25 57/%1 01 01 04 00 071 04 07 OO0
1 20 %1 £2 1/3x.20 2/%1 5f%2 02 10 20 00 05 20 01 QO
AUSTRALIE
4 20 1 52 Ws5x.20 1/%1 3rs2 01 05 10 0D 05 10 01 00
BELGIQUE 20Fr SOFr - - 1/20Fr 3/50 Francs 01 03 00 00 01 00 00 00
CANADA 25 %1 - - 1/.50 21.75 3% 1 03 12 00 00 04 Q0 Q0 Q0
CAMARIES 25ptas  100ptas - 1/25ptas 4100 Pesetas 01 04 00 00 01 00 00 Q0
DAMEMARK 1Kr 10Kr - - 1/83xTKr 410 Couronnes 01 10 60 00 01 10 O1 00
FINLANDE EMKa TMKa - - 1W3xIMKa 2/5 Markkaa 10 02 00 00 05 00 Q00 00
1 1Fr S5Frs 10Frs - 13x1Fr 2/51frs 510 Franes |02 10 20 00 05 20 01 00
FRAMNCE 2 1Fr 5Frs 10Frs - 2/5Frs A0 frs < 9/2%10 Francs |02 10 20 00 05 40 01 00

3 1Fr 5Frs  10Frs 1/5Frs 310 1frs. 7/2%10 Franes |03 15 30 00 10 60 01 15

ALLEMAGNE 2DM 1DM 5DM - 1/1DM 2/2DM  _B/5 Marks |02 01 05 00 07 05 01 00
ITALIE 500L 500L - - 1/500 Lires 01 01 00 0001 00 CO OO
JAPCN 100 100 - - 1100 yens 3/2¢100 Yens 0101 00 00 01 02 01 OO0
NLLE ZELANDE | .20 .20 - - 1720 Cents 0101 00 00 01 00 OO 00
NORVEGE SKr  10Kr - - 1/5Kr 2/10 Couronne 01 02 00 00 071 Q0 00 QO
ESPAGNE 500ptas 100Ptas 1/100ptas 6/500 Pesetas 05 01 00 00 O1 05 01 00
SUEDE 10Kr 5Kr - TKr 15x1Kr  1/5Kr 2/10Kr 10 05 00 01 05 00 OO0 OO0
SUISSE 1Fr 5Frs 2Frs - 1W1Fr 3/2Frs 5 Francs (01 O7 03 00 071 00 OO OO

1 1£ 50p 20p 10p 1/3x10p 2/50p 411 Livre 20 10 04 02 05 00 00 00
ANGLETERRE

2 1£ 50p 20p 10p 1x50p 31 Livre 30 15 06 02 05 30 01 00
UMNIVERSEL - - - - 1/1 Piece 01 01 00 00 O1 00 00 OO0
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M — MODE TEST

37) MESSAGE

CE TEST EST UTILISE POUR AFFICHER OU
NON UN MESSAGE DURANT LES PERIODES
DE GAME-OVER. CE TEST EST EGALEMENT
UTILISE POUR ENTRER EN MEMOIRE LE
MESSAGE.
POUR ENTRER EN MEMOIRE LE MESSAGE
APPUYER SUR LE BOUTON DE CREDIT.LE
MESSAGE COURANT SERA AFFICHE ET LA
POSITION DU CURSEUR EST INDIQUEE PAR
LE DIGIT CLIGNOTANT.SI LE DIGIT EST VIDE
UNE FLECHE DIRECTIONNELLE CLIGNOTANTE
APPARAITRA.CETTE FLECHE INDIQUE LA DI-
RECTION QUE PRENDRA LE CURSEUR EN AP-
PUYANT SUR LE BOUTON DE CREDITLE
BOUTON DE LREDIT, EST EGALEMENT UTILI-
SE POUR SELECTIONNER LE CARACTERE
CHOISI. A LAIDEQDES BOUTONS BLANCS

38) PARTIE GRATUITE

Sl CE TEST EST POSITIONNE SUR "ON"
LES PARTIES SONT GRATUITES ET MISES EN
ROUTE EN APPUYANT SUR LE BOUTON DE
CREDIT.

39) RAZ AUTO TESTS DROIT

SI CE TEST EST POSITIONNE SUR "ON" L'EN-
SEMBLE DES TESTS A COURT TERME(ENTRE
PARENTHESES) EST REMIS A ZERO APRES
2000 PARTIES.SI NON LA REMISE A ZERO
SEFFECTUERA A 10.000 PARTIES.

40) SPECIAL PLATEAU

LORSQU'UN SPECIAL EST GAGNE. UNE
PARTIE OU UNE BILLE GRATUITE EST GANEE
SUIVANT LE REGLAGE .

DROIT ET GAUCHE

LV e

TH and (01992 HINTEHDO. All Rights Ravaread.

#1992 Pramiar Technalogy. Al Bights Reserved,

REGLAGES
(*** REGLAGESUSINE )

41) REGLAGES COMBINAISONS .
POSITIONNEMENT AUTOMATIQUE DES REGLAGES SUIVANT LA LISTE G- SESSOUS, DES TESTS
42 a 52 . LE REGLAGE FIN, PERMET A L'EXPLOITANT DE LES MODIFIER A SA CONVENANCE _

[ A BHLFT

{5 BILLES)
- . 'ER

' 41. REGLAGES.COMBINAISONS |TRES FACILE FACILE "MOYEN ) DIFEICILE | TRES DIFFICILE

| 42.| TEMPS SEQUENCE

TRES FACILE | FACILE In.lll:."l“fEM1 DiFFICILE;TFlES DIFFICILE

iqa_ % EXTRA - BALL TRES FACILE i FACILE | MOYEN'\ DIFFICILE| TRES DIFFICILE

| 44.] KICK SAVE 'FACILE | FACILE ' MOYEN = MOYEN |DIFFICILE

' 45 SCORE DES BOMBES FACILE | FACILE = FACILE | DIFFICILE DIFFICILE

46 DECOMPTE YOSHI FACILE FACILE | FACILE | DIFFICILE DIFFICILE |
iqr. JACKPOT MAXIMUM FACILE FACILE | FACILE | DIFFICILE DIFFICILE ‘
:43.5‘_ 1 FACILE | FACILE :DiFFIGILE; DIFFIEILE‘DIFFICHLE

_,!49_;' QUICK SHOT MAXIMUM | FACILE MOYEN |DIFFICILE

FACILE | MOYEN

I | |

12



42)

43)

44)

45)

48)

47)

48)

419)

[l

TEMPS SEQUENCE

TRES FACILE = THES LENT
FACILE = LENT
MOYEN = MOYEN
DIFFICILE = RAPIDE

TRES DIFFICILE = TRES RAPIDE

% EXTRA -BALL

CONTROLE LA FREQUENCE DE GAIN DE
L'EXTRA - BALL DURANT LA SEQUENCE
MYSTERE .5l LE % ACTUEL . EST INFERIEUR
A CELUI DES REGLAGES C1 -DESSOUS,
MYSTERE POURRA Al ORS DONNER UNE
EXTRA - BALL

TRES FACILE = 0%
FACILE = 40%
MOYEN = 30%

DIFFICILEm= 20%
TRES DIFFICILCE = 10%

KICKSAVE

FACILE =) AUTORISEAE KICKSAVE A
CHAQUE NOUVELI'E BII'1F . DUMRANT LES SE
QUENCES IL N'EST PAS TEMPORISE . ET DE
MEME Sl IL NEST PAS UTILISE. LE,PASSAGE
DE RETOUR GAUCHE ALLUME KICKSAVE
POUR UN TEMPS.

MOYEN = AUTORISE LE KICKSAVE A
CHAQUE NOUVELLE BILLE . IL N'EST PAS
TEMPORISE .51 IL NEST PAS UTILISE.
DIFFICILE = AUTORISE KICKSAVE, EN
FAISANT LE TROU SUPERIEUR GAUCHE, OU
EN LE GAGNANT DANS LA SEQUENCE
MYSTERE. DECOMPTE LE TEMPS AU DEBUT
DE LA SEQUENCE.

SCORE DES BOMBES
POINTS GAGNES APRES AVOIR FAIT LES
TROUS DROIT OU GAUCHE, APRES ALLU
MAGE DE LA FUSEE .

FACILE = 30.000.000 .

DIFFICILE = 10.000.000 .

DECOMPTE YOSHI

FACILE = LE DECOMFTE CONTINUE

JUSQUA LAVALEUR 0.
DIFFICILE = LA SEQUENCE SE TERMINE
LORSQUE LE DECOMFTE EST GAGNE

JACKPOT MAIMUM
VALEUR DES JACKPOTS
FACILE = 5.000.000 . 10.000.000 .
20.000.000 . 40.000.000, 40.000.000
DIFFICILE = 5.000.000 . 10.000.000 .
10.000.000 -

i
SCORE DES SEQUENCES DURANT 111,

FACILE = 3.000.000 ., 5.000.000 ., 10.000.000
. 10,000,000 .
DIFFICILE = 1.000.000 . 2.000.000 ., 3.000.000 ,

5.000.000 , 10.000.000 . 10.000.000 .

QUICK - SHOT MAXIMUM
LIMITE DES POINTS

FACILE = 20.000.000 .
MOYEN = 10.000.000 .
DIFFICILE = 7.000.000 .

— MODE

50)

51)

52)

53)

-

54)

55)

SE)

TEST

CONCOURS
CONTROLE PLUSIEURS COMBINAISONS
NON = JEU NORMAL .
OuUl = 1) AUTO REGULATION NON .
2) CATCHUP NON .
3) LE BONUS CHANCE DONNE TOU
JOURS 1.000.000 .
4) MYSTERE DONNE TOUJOURS
UNE TORTUE .
5) CHAQUE CHATEAU DETRUIT
DONNE 1.000.000 ET LE SPECIAL
POUR TOUS LES CHATEAL DETRUNTS

CATCHUP

INCLUS CATCHUP DANS LES GAINS MYSTE
RES .

NON = NON

our = ou

PARTIES POUR 7 CHATEAUX

NOMBRE DE PARTIES GRATUITES Sl LE
JOUEUR DETRUIT LES 7 CHATEAUX . LE RE
GLAGEUSINE EST 1.

AUTO - REGULATION

PLUSIEURS COMBINAISONS DE JEU DEVIEN
NENT PLUS DIFFICILES 51 UAPPAREIL RE
CONMNAIT QUE LE NIVEAU DES JOUEURS
DEVIENT SUPERIEUR.

NON = NOM

oul = oW

ACCELERATEUR DE SCORE

AUGMENTE AUTOMATIQUEMENT LE NIVEAU
DU _SCORE DES PARTIES. S| LE JOUEUR A
GAGME UNE PARTIE ET QUE SON NIVEAU
EST ALDRS DETERMINE COMME TRES BON .
NON = NON

our = oul

MODEMBDEO

CONTROLE LE TEMPS DU MODE VIDEO
FACILE F LONG

MOYEN w'=

DIFFICILE = COURT

ARRIFRE PLAN MARIO

OFF = AFFICHAGE NORMAL

OUl = LES SCORES SONT EN SURIMPRES
SION SUR LES SCENES DES SEQUENCES
LORSQUELLES NE SONT PAS ACTIVES .

REGLAGE SON

LE REGLAGE DU VOLUME EST ASSURE PAR
LE POTENTIOMETRE SITUE A LINTERIEUR
DE LA CAISSE PRES DE LA PORTE.

LE TOURNER DANS LE SENS DES AIGUILLES
D'UNE MONTRE AUGMENTE LE VOLUME. ET
DANS LE SENS INVERSE LE DIMINUE.
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[ — MODE TEST

REGLAGE DES POSTS.

LE POST A L'ENTREE DU PASSAGE DE SORTIE
DROIT. PEUT ETRE POSITIONNE EN LIBERAL? OU
CONSERVATIF. L'OUVERTURE LA PLUS PETITE
CORRESPOND A “"LIBERAL ".JEU MOINS DUR.

IV. MODE DE

A.CPU(A1)

LA CPU EST ALIMENTEE PAR UNE TENSION
DE + 5VDC { AlP1 ) EN PROVENANCE DE L'ALI-
MENTATION (A2P2 ) . LES DONNEES CONTE-
NUES DANS LA RAM { U 3 ) SONT CONSERVEES
LORS DE L'EXTINCTION DE UAPPAREIL PAR LA
BATTERIE AU LITHIUM { BAT 1) ET LE CONTRO-
LEUR (UGB ).

NOTE: APRES REMPLACEMENT DE SOIT LA
BATTERIELA RAMOU LE CONTROLEUR.UN
MESSAGE APRARAITRA SUR L'AFFICHEUR LORS
DE LA PREMIERE MISE SOUS TENSION DE
L'APPAREIL COMME QUO!I LA TENSION BATTE-
RIE EST TROP FAIBLE. S| CEST LE CAS ETEIN-
DRE ET RALLUMER L'APPAREIL, SI LE MESSAGE
PERSISTE LA C Pl PEUT.ETRE EN PANNE.

LA C P U PEUT UTILISER UNE EPROM, 27512, OU
27256. POUR UNE 27512 LE STRAP JP1DOIT
ETRE UTILISE.ET POUR UNE 27256 CEST.LE
JP2 QUI DOIT ETRE UTILISE. UN OSCILLATEUR
DE 4 MHZ.EST COMPOSE DES CIRCUITS: U17,
R1, R2, C22, C23.ET UN QUARTZ XTAL1, LA SOR-
TIE DE L4OSCILLATEUR EST DIVISEE PAR
DEUX.POUR OBTENIR UNE HORLOGE DE2 MHZ
A L'AIDE DU CIRCUIT U18.QUI EST UTILISE
COMME CIRCUITD'ENTHEE D'HORLOGE DUWZMI-
CROPROCESSEUR 65C02 ( U1 ). LA SORTIE DU
SIGNAL D'HORLOGE DE U1 { PIN 39 ) EST UTILI
SEE COMME SIGNAL DE SYNCHRONISATION
D'ECRITURE / LECTURE POUR LES CIRCUITS
PERIPHERIQUES.

DEUX CIRCUITS INTERFACE ( U4, U5 ), SONT
UTILISES A FIN DE FOURNIR LES SIGNAUX DE
CONTROLE NECESSAIRES AU SYSTEME. LE Si-
GNAL GENERE PAR LA SORTIE CB2 DE U4. DE-
CLENCHE LUENTREE NMI DU MICRO. CE SIGNAL
CONTROLE LA FREQUENCE DE RAFFRAICHIS-
SEMENT DE L'AFFICHAGE. LE CONNECTEUR
D'AFFICHEUR { A1P3 ) FOURNIT PLUSIEURS Si-
GNAUX. LES SIGNAUX DE . BLANKING (DBLNK )
DE STROBES { DSTB ) ET LES DONNEES DE
DIGITS ( DDATA ). SONT GENERES RESPECTI-
VEMENT PAR, U4-17. U4-16. ET U4-15. LES IN-
FORMATIONS RELATIVES AUX SEGMENTS
SONT FOURNIES PAR U7. ET SONT MEMORI-
SEES PAR LES CIRCUITS APPROPRIES DE L'AF-
FICHEUR A TRAVERS LES LIGNES DE STROBES
( DSO - DS3 ).

LE CONNECTEUR RELIE AU DRIVER ( A1P2 ),
FOURNIT TOUS LES SIGNAUX NECESSAIRES A
LA COMMANDE : DES BOBINES, DES STROBES
DE LA MATRICE DES LAMPES ET DES SWIT-
CHES .ET DES RETOURS DE LA MATRICE DES
LAMPES . LES SIGNAUX DE RAZ DES LAMPES
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I V. TEST AUTOMATIQUE

CE TEST PEUT- ETRE UTILISE POUR
ALIMENTER CONTINUELLEMENT TOUTES
LES LAMPES ET BOBINES.

FONCTIONNEMENT

{ LCLR ). LAMPES STROBES ( L5TB ). ET LAM-
PES STROBES DATA [ LDATA ). SONT GENEHRES
RESPECTIVEMENT PAR. U4-12, U4-11, U410, LE
SIGNAL DE COMMANDE DU RETOUR APPRO-
PRIEE A UNE LAMPE COMMANDEE PAR UNE LI-
GMNE DE STROBE ACTIVE. EST FOURNIT PAR U7,
ET MEMORISE DANS LE CIRCUIT U5 DU DRIVER
PAR LE SIGNAL : LAMFP RETURN DATA STROBE (
LSD ). LA COMMANDE DES BOBINES EST FOUR-
NIE PAR U7. ET MEMORISE PAR LES CIRCUITS
APPROPRIES DU DRIVER ( U1 - U4 ). PAR LES SI-
GNAUX SOLENOID STROBES (S550-553)

LES RETCOUR DE LA MATRICE DES SWITCHES
QUI ARRIVENT SUR A1P5 , SONT AMPLIFIES PAR
U19 - U20 , PUIS DIRIGES VERS U4. DES EN-
THREES INDEPENDANTES SONT CONNECTEES A
ATP5.POUR LE , SLAM, TEST ET LES SWITCHES
DE TEST.

LA COMMECTION AVEC LA CARTE SOMN { ATP4 )
EST ASSUREE PAR & LIGNES DE DONMEES

( 5DO- SD7 ), UNE LIGNE DE RETOUR ( SRET ).
ET UNE LIGNE RESET [ MR }.

UN CIRCUIT DE RESET EST CONSTITUE DES
CIRCUITS, U13-U14R3.C24.. LORS DE LA MISE
SOUS\TENSION L'ENTREE RESET DU MICRO-
FROCESSEUR ( U1 PIN 40 JEST MAINTENUE A
L'EFTAT BAS PENDANT APPROXIMATIVEMENT
10 MILLISECONDES. LE SYSTEME PEUT EGALE-
MENT ETRE REMIS A ZERO PAR LE SWITCH SW1
SURJAA CBU. CHAQUE FOIS QU'UN SIGNAL DE
RESET EST PRODUIT LE SIGNAL DE RESET
PRINCIBAL ( (MA{018-9 ). EST MAINTENU A
L'ETAT BAS JUSQUA\CE QUE LE SIGNAL DYS-
PLAY STROBE (STE)). DEVIENNE ACTIF. A CE
MOMENT LE SIGNAL DE RESET PRINCIPAL
PASSE A LETAT _HAUTSCE QUI A POUR EFFET
DFAUTORISER LACCEPTATION DES DOMNNEES
PAR LES CIRCUITS PERIPHERIQUES DE L'AFFI-
CHEUR ET DU DRIVER.

UN CIRCUIT DE SURVEILLANCE EST EMPLOYE
POUR CONTROLER LES DEUX SIGNAUX DE
STROBES DES LAMPES ET DES DIGITS. CE CIR-
CUIT EST COMPOSE DE
U11.U12.U13.U16.R6,R29 R32 R33.C20.C21.C28.C29.
Sl UN DES SIGMAUX DE STROBES DE LAMPES
OU D'AFFICHEURS EST MANQUANT PENDANT
PLUS DE 330 MILLISECONDES LE SYSTEME
SERA REMIS A ZERQ.LE SYSTEME SERA EGALE-
MENT REMIS A ZERO S! LA TENSION D'ALIMEM-
TATION CHUTE EN DESSOUS DE 4.5 VDC.CE
CONTROLE DE TENSION EST ASSIRE PAR,
U21.VAR1.D1,D2.R34. P35,




[V. MODE DE

B. ALIMENTATION (A2)

LE BLOC TRANSFORMATEUR FOURNIT 12 VDC A
L'ENTREE DE L'ALIMENTATION. LA TENSION DE
SORTIE REGULEE DOIT ETRE AJUSTEE A +5VDC
EN UTILISANT LE POTENTIOMETRE R3. CETTE
TENSION EST APPLIQUEE A LA CPU (A1), AU
DRIVER {A3),A LAFFICHEUR (Ad). A LA PLAQUE
DE SON {A6)ET ATOUTES LES AUTRES PLA-
QUES QUI LE NECESSITENT.

C. DRIVER (A 3)

DEUX TENSIONS SONT FOURNIES A CETTE
PLAQUE SUR A3P1. LE + 5VDC EST FOUNIE PAR
L'ALIMENTATION (AZ).ET LE + 20VDC EST FOUR-
NI PAR LE BLOC TRASFORMATEUR. LE 20VDC
EST UTILISE POUR ALIMENTER LES LAMPES
CONTROLEES ET LA MATRICE DE SWITCHES.
LE DRIVER RECOIT LES DONNEES SUR (A3P2).
EN PROVENANCE DELA CPU (A1P2). LES DON-
NEES DE COMMANDE DES BOBINES SONT
STOCKEES DANS U-1.U-4. LES DONNEES DE
RETOUR DES LAMPES SONT STOCKEES DANS
U5. LES STROBES DES LAMPESET DES SWIT-
CHES SONT DELIVRES PAR U6 - U7. LES COMPA-
RARTEURS U10,UT1.SONT UTILISES POUR PRO-
TEGER LES MOSFETS Q33 - Q49. SIUNE TEN-
SION D'ENTREE EXCEDE LA TENSION DE REFE-
RENCE (VREF).LE MOSFET CORRESPONDANT
EST IMMEDIATEMENT BLOQUE SUIVANT LE SI-
GNAL LAMP CLEAR PULSE (LCLR) FOURNIT PAR
U12 LIMITANT AINSI SA FONCTION. SI LE Sl
GNAL DE RESET PRINCIPAL (MR) EST MIS A
L'ETAT BAS TOUTES LES LAMPES ET BOBINES
SONT DESACTIVEES.

D.CONTROLEUR D'AFFICHEUR(ag)
CETTE CARTE EST COMPOSEE DES SEC-

TIONS., ALIMENTATION ET DIGITALE . LA
SECTION ALIMENTATION GEMERE LES
TENSIONS MNECESSAIRES AU FONCTION-
NEMENT DE LA CARTE AFFICHEUR . LES
TENSIONS ARRIVENT SUR LE CONMEC-
TEUR ABP1 . ET SORTENT SUR A8P2 VERS
L'AFFICHEUR,

LA SECTION DIGITALE CONTROLE LES IN-
FOAMATIONS QUI SERONT AFFICHEES,
AINSI QUE LEUR RAFRAICHISSEMENT.LE
SIGNAL D'HORLOGE DE 3579 Mhz, EST DI-
VISE PAR DEUX A TRAVERS US. PUIS EN-
VOYE AL MICROPROCESSEUR [ U1 - 37 ).
COMME HORLOGE PRINCIPALE . LA DIODE
LED SUR LA CARTE. INDIQUE EN CLIGNO-
TANT, LE BON FONCTIONNEMENT DU Mi-
CRO ( U1 ) . UN CONTROLEUR ([ U2 ) EST
UTILISE POUR LE RAFRAICHISSEMENT DE
LUAFFICHAGE INDEPENDAMENT DU CODE
EN COURS D'EXECUTION DU MICRO (U1 )
LE MICRO (U1) UTILUSE LE BUS DE DON-
NEES DURANT LA PHASE 2 DU SIGNAL
D'HORLOGE, PENDANT QUE LE CONTRO-

FONCTIONNEMENT

LEUR UTILSE LA PHASE 1 . LES LIGMNES
D'ADRESSES DES CIRCUITS U1 | U2 | SONT
MULTIPLEXEES FPAR U9 - U111 | POUR DE-
TERMINE LEQUEL DES DEUX CIRCUITS A LE
CONTROLE DE LA RAM (U4). LES DOMMEES
NECESSAIRES SONT ALORS ENVOYEES
VERS L'AFFICHEUR SUR LE CONMECTEUR
ABP4 | LES DOMNNEES SONT BECUES ET
TRAMSMISES DE LA CPU, SUR ABF3 | Sl LA
CPU NE PEUT COMMUNIQUER CORRECTE-
MENT AVEC LE CONTROLEUR (A8) ELLE
TENTERA DE REMETTHE A ZERO LE CON-
TROLEUR EN LUI TRAMSMETTANT UN SI-
GNAL DE FRONT NEGATIF {D51) . SUR ABP3 -
14 .

E. AFFICHEUR (aa.
LAFFICHEUR EST CONTITUE DUN TUBE A

GAZL PLASMA, DE 128 COLONMNES ., PAR | 32
RANGEES LELECTRONIQUE DE COM-
MAMDE SITUEE AU DOS DE LA CARTE, CON-
VERT] LES SIGNALK SERIE BASSE TENSION,
EN DONMEES PARALLELES HAUTE TEMSION
POUR ALIMENTER LE TUBE . LES DRIVERS
DE COLONNES ONT DES SORTIES A VER-
ROUILLAGE, CE QUI PERMET D'ENTRER LES
DONNEES POUR LA COLONNE SUIVANTE
PENDANT L'AFFICHAGE DE LA COLONNE
ACTIVE. TOUTES LES TENSIOMS MECESSAI-
RES A LUAFFICHAGE ENTRENT SUR  A4P1,
TOWS LES SIGNALEY DE CONTROLE MNECES-
SAIHES AU MULTIPLEXAGE ARRBIVENT SUR
A4P2 | LE CONTROLEUR ENVOIE 128 BITS DE
DONMEES S5ERIE POUR LES COLONNES,
SUR LA LIGNE SDATA | POUR CHAQUE BAN-
GEE DINFORMATIONS A AFFICHER . LES
DOMMEES SONT INTRODUITES PAS - A - PAS
A THAVERS LES DAIVERS A LA CARDENCE DU
SIGMNAL DYHORLOGE { DCLOCK ) . LES DON-
MEES DES COLOMNES POUR UNE HANGEE
PARTICULIAIRE  SONT ALORS VER-
ROUILLEES PAR LE 3SIGMAL ( CLATCH ) .
LHORLOGE DES RANGEES [ RCLOCK ) EST
UTILISE POUR SEQUENCER LES DONNEES
DE COMMANMDE DES RANGEES ([ FDATA ) A
TRAVERS LES DRIVERS DES RANGEES | L
N7 A QUUNE RAMGEE ACTIVE A LA FOIS |
ENTRE LES RANGEES,"LE SIGNAL .DE, [ DIS-
PLAY ENABLE ). EST UTILISE POUR EVITER
UN EVENTUEL SCINTILLEMENT

F. CARTE SON

LA CARTE 50N EST CONSTITUEE DE DEUX
MICROPROCESSEURS . 6502.UN DAC.DES
PORTS D'ENTREE QUI RECOIVENT LES 5i-
GMNALX DE COMMAMDE DE LA CPUET UNME
SORTIE AUDIO BAS NIVEAUQUI EST DIRIGE
VERS LA PFLAQUE DALIMENTATION
ALUXILLIAIRE POUR AMPLIFICATION.

LA PLAQUE DE SOM EST ALIMENTEE PAR TROIS
TEMSIONS DIFFERENTES:+5VDC, +12VDGC,-
12VDC, UN SIGMAL DE RESET EST DE PLUS




[V. MODE DE

MECESSAIRE.ET PROVIENT DE LA CPU.

UN OSCILLATEUR DE 4MHZ .CONSTITUE,
PAR R11, R12.C14.C15.C21. LE QUARTZ - 1.
ET T 1. CETTE HORLOGE DE AMHZ EST DIVI-
SEE PAR 4, POUR DONNER UN SIGNAL DE
1 OU 2 MHZ. NECESSAIRE AUX DEUX
PROCESSEURSBROCHE 37.DE N1 ET T3. UN
SIGNAL DE 250MHZ PROVENANT DE S1 BRO-
CHE 11.EST LE SIGMAL DHORLOGE POUR LA
SECTION DE TEMPS PROGRAMMAELE

LES HUIT SIGALX DENTREE UTIUSES PRO-
VIENNENT DE LA CPU ET ARRIVENT SUR LE
CONNECTEUR ASP1.ET SONT MAINTENUES
AU NIVEAU HAUTPAR S1P1ET ENVOYEES
VERS LES DEUX CIRCUITS DENTREE

A3 B2VERS CHACUN DES DEUX PROCES-
SEURS. A3 POUR T3ET B2 POUR NI1.

A? BROCHE B@PASSE AU NIVEAU HAUT LORS
QUE DES ENTREES) SONT AU NIVEAU
BAS.CETTE SORTIE | EST CONNECTEE A LA
BROCHE 11 DES CIRCUITS A3.B2UN FRONT
POSITIF SUR\LA BROCHE 13 DE A3.B2. A POUR
EFFET DE MEMORISER LES INFORMATIONS
PRESENTES A LEURS ENTREES.AZ BROCHE 8
EST AUSS|I CONNECTE A L'ENTREE D'HORLOGE
DES DEUX FLIFFLORA4BROCHE  3.A4 BRO-
CHE 11.LORSQUE A2 BROCHE B/PASSE A
L'ETAT HAUT.LES DEUX FLIBFLOP SONT
COMMANDES CE QUI POSITIONNE LES DEUX
SORTIES @ A L'ETAT BAS.LES SORTIES QA4
BROCHES 6/8,SONT COMMNECTEES AUX EN-
TREES INTERRUFT REQUEST.DES¢ DEUX
6502, T3/N1 BROCHE 4.LES SORTIES Q DECA4
RESTERONT A L'ETAT BAS JUSQU'A CE QUE
LE 6502
CORRESPONDANTLISESONTPORTD ENTREECE
QUI  ELIMINE LINTERRUFTION.

LA CARTE SON EST CONCUE POUR UTILI-
SER DIFFERENTS TYPES DEPROM'S. LES
STRAPS JP1234 DOIWENT ETRE SOUDES
CORRECTEMENT SUIVANT LE TYPE
D'EPROM UTILISE.

G. CARTE SON AUXILLIAIRE (A20)

LA CARTE SON AUILIAIRE EST CONSTITUEE D'UN
GENERATEUR DE SONS YM2151 (U9) ET D'UN
GENERATEUR DE PAROLES MSME295 (U1) . CES
DEUX CIRCUITS OPERENT SOUS LE CONTROLE
DU MICROPROCESSEUR T3 DE LA CARTE SON
(AB). LE GENERATEUR DE SON YM2151 REPOND A
SES COMMANDES EN ENVOYANT DES DONNEES
SERIE AU DAC YM3014 (U10). LE DAC CONVERTI
ALORS CES DONNEES EN UN SIGNAL ANALOGI-
QUE QUI EST FILTRE A TRAVERS UNE SERIE
D'AMPLIS - OP . PUIS ENVOYE A UN AMPLIFICA-
TEUR SOMMATEUR GENERAL (U11).

LORSQUE LE GENERATEUR DE PAROLES
MSME295 . RECOIT UNE COMMANDE | IL. VA ALORS
TROUVER SES DOMMEES DANS LES EPROMS (L4 /
Us). LA SORTIE ANALOGIQUE PIN 36 (DAO) , EST
ALORS ENVOYEE DANS UM RESEAU DE FILTRES
ACTIFS, PUIS. VERS UN AMPLIFICATEUR SOMMA-

FONCTIONNEMENT

TEUR, GENERAL . UN QUARTZ DE 1MHz EST
UTILISE POUR GENERER LE SIGNAL D'HORLOGE
PROPRE A U1,

LA SORTIE DE L'AMPLIFICATEUR SOMMATEUR
GENERAL EST CONNECTEE A UN POTENTIOME-
TRE DE CONTROLE DU VOLUME, SITUE JUSTE A
COTE DE LA PORTE. A LINTRIEUR DE LUAPPAREIL .
UNE PORTION DE CE SIGNAL DE SORTIE EST
ALORS ENVOYEE VERS LES ENTREES DES AMPLI-
FICATEURS DE PUISSANCE DE LA CARTE (A5).

H. CARTE SENSOR (A 15)
CETTE CARTE A POUR BUT DE DETECTER SI UN

DES FLIPPER EST ALIMENTE. Sl OUl EN FOURNIR
LINFORMATION A LA C P U POUR ETRE TRAITEE.
CETTE CARTE ELIMINE LA PRESENCE DU SECOND
SWITCH DE L'ENSEMBLE DE COUPURE DE BO-
BINE DE FUPPER. U1 EST UN OPTOCOUPLEUR
QUI CONVERTI LE SIGNAL D’ALIMENTATION D'UN
FLIPPER EN UN SIGNAL RECONNU PARLA CPU
COMME UNE FERMETURE NORMALE D'UN
SWITCH.

|.INTERFACE OPTIQUE (A25
LA CARTE INTERFACE OPTIQUE, EMET ET
RECOIT UN RAYON INFRA-ROUGE QUI PERMET
DE DETECTER LE PASSAGE DE LA BILLE LORS-
QU'ELLE LE COUPE . LA DIODE LED ROUGE SUR
LA CARTE INDIQUE SON BON FONCTIONNE-
MENT,
CETTE METHODE DE DETECTION INFRA-
ROUGE, UTILISE UN EMETTEUR LED. ET UN
RECEPTEUR PHOTOTRANSISTOR. LES Si-
GNAUX DE LA DIODE EMETTRICE SONT
CEUX D'UNE LIGNE DE STROBE. AMPLIFIES EN
FENSION ET EN COURANT PAR UN LM-339
(sortiepin 142) ET UN TRANSISTOR Q2 .
EN L'ABSCENCE DE LA BILLE, LE RECEPTEUR
REEOIT A& RAYON ET LE RESTITUE AVEC UN
DEPHASAGEDE 180", VERS LA 2 SECTION DU
COMPABATEUR LM339 (pins S&10) _ A CAUSE DU
DEFPHASAGE DES SIGNAUX ENTRE LUEMETTEUR
ET LE RECEFTEURNLS SANNULENT AU PONT
R1/R3 . ET POSITIONNE LA SORTIE DU COMPA-
RATEUR (pif 13f\A UETAT HAUT. INTERDISANT A
Q1 . LE PASSAGE DE LA LIGNE DE STROBES.
VERS UNE LIGNE DE/RETOUR.

LORSQU'UNE BILLE COUPE LE RAYON, PLUS
AUCUN SIGNAL DEPHASE N'EST PRESENT A LA
SORTIE DU RECEFTEUR. LA LIGNE DE STROBES
EST DONC PRESENTE SUR LES ENTREES 9&10 .
DU COMPARATEUR . DONT LA SORTIE pin 13,
LAISSE PASSER LES SIGNAUX NEGATIFS DE LA
LIGNE DE STROBE VERS LE TRANSISTOR Q1 .
QuUI LUI AGIT COMME UN SWITCH FERME DANS
LA MATRICE DE CONTACTS. EN MEME TEMP-
SDES SIGNAUX DE STROBES POSITIFS SONT
PRESENT SUR LA SORTIE pin 14 , DU COMPARA-
TEUR. CE QUI A POUR EFFET DE COMMUTER Q3
. CE QUI FAIT ALLUMER LA DIODE LED D2 .
LALLUMAGE DE LA LED INDIQUE LA FERMETURE
D'UN SWITCH OPTIQUE, PAR RUFTURE DU
RAYON INFRA-ROUGE |



IV.  MODE DE FONCTIONNEMENT

J. SMART SWITCH - rim seusimie piezo 3 IMITIALE, IL YA GENERATION DXUN VOLTAGE DE
CET ELEMENT PREND LA FLACE DES SWITCHES SORTIE, QUI DECLENCHE LE CIRCUIT INTEGRE.
CONVENTIOMMNELS DE PASSAGE. LE PRINCIPAL CE CIRCUIT GENERE ALORS UNE SORTIE
AVANTAGE DE CET ELEMENT EST L'ELIMINA- MOMENTANEE QUI EQUIVAUT A LA FERMETURE
TION DES POINTS DE CONTACT. PAR COMSE- D'UMN SWITCH A CONTACTS. CE SWITCH NE
QUENT ELIMINATION DE LA POSSIBILITE DE NECESSITE AUCUN AJUSTEMENT. NE JA-
CONTAMINATION PAR LA SALETE. LHUMIDITE . MAIS ESSAYER DE CAMBRER LA
OU LA FUMEE . UNE FORCE DIRECTE D'APPUI LAMELLE . cELA PEUT PROVOQUER LA
SUR LA LAMELLE CANTILEVER, PRODUIT UNE DESTRUCTION DU SWITCH . LA DIREE DE VIE DE
ELONGATION DU FILM SENSITIF PIEZO. LORS CE SWITCH A ETE DETERMINEE AU DELA DE 10
DU RETOUR DE LA LAMELLE A SA POSITION MILLIONS DE CYCLES.

ésm,am SWITCH™
AJUSTEMENT INTERDIT
FIETd ]|_. o _?’E:'[EJ("_—:-\_D- _-h'_ HEF;E’;F Pl

1
A | wones g ] RETUSN .
AR o e
@z | TwoME ~=oef 7 | oy !

T & T”
SCHEMATIC REPRESENTATION
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V. INFORMATIONS GENERALES

A. LES CARTES SONT IDENTIFIEES

COMME CI-DESS0OUS

Al - cPU

A2 - ALIMENTATION

A3 - DRIVER

A4 - AFFICHEUR

A5 - ALIMENTATION AUXILLIAIRE
AB - PLAQUE SO0N

A8 - CONTROLEUR

A3 - CARTE RESISTANCES
AlS - CARTE SENSOR

Al - FILTRE

A1lT - CARTE DIODES

A20 - FLAQUE SOM AUXILLIAIRE
A2Z2 - CARTE DOIDES LED

AZ5 - CARTE INTERFACE OFTIQUE

LES CONNECTEURS DES CARTES SONT
IDENTIFIES AX-JX_ PAREXEMPLE A3-J4. EST
LE CONNECTEUR J4 DUDRIVER.

C. INFORMATIONS FUSIBLES ET BOBINES.

BLOCTRANSFORMATEUR
F1 SECTEUR 110VAC
220VAC
Fz PRIMAIRETRANSFO T10VAC
220 VAC

F3 AFFICHEUR

F4 AFFICHEUR

F5 ALIMENTATION

F6 LAMPES CONTROLLEES.ET SWITCHES
F7¥ BOBINES

F& ILLUMINATION FROMTOMN

F9 JLLUMINATION PLATEAU

F10 ALIMENTATION AUXILLIAIRE

F11 ALIMENTATION AUXILLIAIRE

B.

LA COULEURDESFILS COR
RESPOND A DES CHIFFRES.

NCIR
MARRON
ROUGE
ORANGE
JAUNE
VERT
BLEU
VIOLET
GRIS
BLANC

eI o 1 I TR e |

PAR EXEMPLE : 688 EST UN FIL, BLEUW/GRIS/GRIS

8AMPSLO-BLO
4AMP SLO-BLO
5AMPSLO-BLO
2.5 AMP_SLO-BLO
38 AMP

a8 AMP

2.5 AMP SLO-BLO
10 AMP SLO-BLO
& AMP SLO-BLO
15 AMP

8 AMP

3 AMF SLO-BLO
3 AMP 5L0-BLO

MOTE : LES FUSIBLES F12 A F14 NE SONT PAS UTILISES.
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INFORMATIONS  GENERALES

FUSIBLES . COULEUR DES BOBINES, FOURREAUX .

| FUSIBLE

VALEUR REF USAGE COULEUR FOURREAU

F15 1-1/2 AMF SLO-BLO EL-24 BUMPER GAUCHE 16570 ( VERTE ) 5064
Fl1& 1-1/2 AMP SLO-BLO EL-24 BUMPER SUPERIEUR 16570 | VEHTE} 5064
F17 1-1/2 AMP SLO-BLO FEL-24  BUMPER INFERIEUR 16570 { VERTE ) 5064
F18 1-1/2 AMF SLO-BLO ElL-24 FLIPPER AUTO GAUCHE 5185 (BLANCHE) 5064
F19 | 1-1/2 AMP SLOBLO | EL-24  FLIPPER AUTO DROIT 5195 (BLANCHE) 5064
F20 2-1/2 AMP SLO-BLO EL-21 FLIPPER INFERIEUR GAUCHHE 25858 {HDUGE] 5065
F21 2-112 AMP SLO-BLO EL-21 FLIPPER INFERIEUR DROIT 25959 [ROUGE) 5065

|
F22 | 1-1/2 AMP SLO-BLO | EL-24  FLIPPER SUPERIEUR 27642 (JAUNE) 5065
F23 |1/2 AMPSLO-BLO | EL20 | OUTHOLE 26451 ( JAUNE ) 5065
! | EJECTION DE LA BILLE 26451 ( JAUNE ) 5065
I i CIBLE 26450 { ROSE) 50865
! \'# 1 MEMO 26452 ( ROSE ) 5065
Fe4 | 1 AMPSLOBLO | EL7 | KICK SAVE 19300 (ORANGE] 6087
i | l LAMCE BILLE 19300 (ORAMGE) 5064

' ! :

F25 12 AMP SLO-BLD EL-20 ! UPKICKER GAUCHE 26450 ( ROSE ) 21411
FZ26 1 AMP SLO-BLO EL-B i UPKICKER DROIT 17876 (TAN ) 21411
| UPKICKER SUPERIEUR 17876 (TAN ) 21411

#7323 - " SUPER MARIO BROS -
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D . LISTE DES BOBINES

INFORMATIONS ~ GENERALES
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BOBINES
NUMERO | USAGE RESISTANCE NBR DE TOURS SECTION | COULEUR
A - 19300 GENERAL 7.8 1075 #25 ORANGE
A - 5195 GENERAL 12.3 1305 #26 BLANCHE
A - 16570 GENERAL 155 1450 £27 VERTE
A- 17876 | (GENERAL 24 1750 £28 TAN
A - 26450 | "GENERAL 42 2400 #29 ROSE
A - 26451 GENERAL 65.8 3000 #30 JAUNE
A - 26926 3 - CIBLES 32.8 2650 827 BLEUE
A - 25959 FLIPPER 3.85 /202 445 11225 #22 / #30 | ROUGE
A - 26646 FLIPPER 4.574 201 735/ 3470 #25/4#33 | BLEUE
A - 28740 FLIPPER 6.02 / 207 790 / 3600 #26 /#33 | TAN
A - 27642 FLIPPER 9.1 /203 950 /8007 #27 / #33 | JAUNE
A - 27643 FLIPPER 11.4 /202 960,/ 3670 #28 /#33 | VERTE
ANC BLOC
A - 27926 GENERAL 64.7 3475 #29 BLEUE
BOBINES DE RELAIS
NUMERO | USAGE RESISTANCE NBR DE TOURS SECTION | COULEUR
A - 26452 MEMO 137 2450 #35
A - 16890 GENERAL 231 4000 #35
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" CONDITIONS

GUIDE DE DEPANNAGE

CAUSE POSSIBLE

LAPPAREIL NE S'ALLUME PAS

FUSIBLE SECTEUR { F1 ) GRILLE
FUSIBLE PRIMAIRE { F2 ) GRILLE

LAPPAREIL NE SALLUME PAS, MAIS LES LAMPES DES
DECORS SONT ALLUMEES

FUSIBLE DPALIMENTATION [ F5 ) GRILLE

LE MESSAGE - SWITCH FERME ~ EST AFFICHE A L'ALLUMAGE
DE L'APPREL

CHERCHER UN COURT-CIRCUIT , TENSION >0V
LA LIGNE DE RETOUR DONT LE NUMERO EST AFFICHE
MAUVAISE CPU([ A1)
MALWVAIS DRIVER ( A3 )

LES LAMPES DU FRONTON NE SECLAIRENT PAS

FUSEBLE [ F9 ) GRILLE

LES LAMPES DU PLATEAU NE SALLUMENT PAS

FUSEBLE ( F8 ) GRILLE

TOUTES LES LAMPES CONTROLEES, LES LAMPES CLIGNO-
TANTES. LES RELAIS ET LES SWITCHES NE MARCHENT PAS

FUSIBLE { F6 ) GRILLE
MAUVAIS DRIVER [ A3 )

LES LAMPES CONTROLLEES STALTUMENT. MAIS CERTAINS
SWITCHES NE FONCTIONNENT PAS

MALUVAISE DHODE DE SWITCH (SEULEMENT POUR LES
SWITCHES A LAMELLES)

QUELGUES SWITCHES ET LAMPES CONTROLEES MNE
FONCTIONNENT PAS

COURT-CIRCWIT SUA LA LIGNE DE STROBE CORRESFPON-

DANTE. SUR LE PLATEAU
MAUVAIS DRIVER | A3 )

L'AFFICHEUR NE FONCTIONNE PAS [ VIERGE J MAIS LA DIODE
LED DE LA CARTE CONTROLEUR ( A8 ) CLIGNOTE

LES FUSIBLES D'AEFICHEUR ( F3 | F4 ) GRILLES
MALIVAIS AFFICHEUR ( Ad )
MALIVAIS CONTROLEUR [ A )

L'AFFICHEUR NE FONCTIONNE PAS. MAIS LA DIODE LED DE LA
CPU SCNTILLE RAPIDEMENT

MALNAIS CONTROLEUR ( A8 )
MAUVAISE CPU([AT)

LAFFICHEUR NE MARCHE PAS, MAIS LA DIODE DE LA CARTE
CONTROLEUR [ AR ) PASSE DU BRILLANT A L'EXTINCTION

MALWVAIS CONTROLEUR [ A8 )

UNE BOBINE NE FONCTIOMME PAS [ BUMPER, KICKER, ETC. )

LE FUSIBLE ) CORRESPONDANT EST GRILLE
MAUVAIS DRIVER { A3 )

TOUS LES FLIPPERS ET BOBINES NE FONCTIONNENT PAS

FUSIBLE DES BOBINES [ F7 ) GRILLE

UNE BOBINE DE FUPFPER CHAUFFE ET GRILLE

LE SWITCHE DE COUPURE-DE BOBINE DE FUPPER NE
SOUVRE PAS
CONDENSATEUR DE COUPURE \EN COURT-CIRCUAT

LE FLIPPER VIBRE LORSOUTL EST UTILISE

ENROULEMENT DE LA BOBINE COUPE ( FIL DE PETIT
DMAMETRE )

AUCUNS SONS OU PAROLES

FUSIBLES { F10 - F11 ) DE LA CARTE DPALIMENTATION
AIDJLLIAIRE GRILLES

MALWAISE CARTE D'ALIMENTATION ALDGLLIAIRE ([ AS )
MALWAISE CARTE DE SON AUILLIAIRE (A2D )
MAUVAISE CARTE DE SON [ A6 )

ABSENCE DE CERTAINS SONS OU PAROLES

MAUNWAISE CARTE DE SON ALDOLLIAIRE (AZ0 )
MALWAISE CARTE DE SON [ AB )

UN SWITCH OFTO NE MARCHE PAS, OU BIEN PAR INTERMIT-
TENCE

MALNVAIS ALIGNEMENT ENTRE L'EMETTEUR ET LE
RECEFPTEUR

ELEMENT DEFFECTUEUX ( EMETTEUR OU RECEFTEUR )

MALWVAISE CARTE INTERFACE ( A25 )

23
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AVIS IMPORTANT

L'EMBALLAGE ET LE CHARGEMENT, ONT ETE SOIGNEUSE-
MENT CONTROLES AVANT DE QUITTER L'USINE .

NOUS NE POUVONS ASSUMER AUCUNE RESPONSABILITE
EN CAS DE CASSE SURVENUE AU COURS DU TRANSPORT.
S| CE COUS ETAIT ENDOMMAGE DE QUELQUE MANIERE
QUE CE SOIT, VOUS DEVEZ IMMEDIATEMENT LE NOTIFIER
AU TRANSPORTEUR PAR COURRIER, A \FIN QU’IL PUISSE
VOUS DEDOMMAGER .
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